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Modul 1:
Zal 2n8me s Wor kspace

PSehl ed

teln2ky, aby byl
Famadlkci se naul 2,
software a vytvo

Tato |lekce je vytvoSena pro zal §
software a pSi poj,DualBoarntPadaMobi. t ®F a
Tabuli a Pad k pol2tali, spustit

C21 e
Po dokonlen2 tohoto modulu budou %l astn2ci schopn

e Zprovoznit Interwrite Tabuli, DualBoard, Pad a Mobi

¢ Nainstalovat Workspace Software

e PSi poj it TdbulitDealBoardj Rada Mobik pol 2t al i

e Kalibrovat Interwrite Tabuli a DualBoard

e Poug2t jednoduch® n8stroje k tvorbhD dokumentu

e Popsat jak poug2vat redgim mygi a anotac?



Tr®ni nkovl

Zprovoznon? hardwaru

Interwrite tabule

V a grgerwrite Tabue m8 mnoho | 8st 2, wujistBhDte s

segwt Wor k

e, ¢ge jsou Vv

nabitg§8, pSed pSipojen2m tabule k pol2tall.i

1. PSi pRlyetbothmodul a pak ho zapojte do konthho!l n2 kr at

straniD tabul e.

2. PSi pmgh2jel ku kna ajpasrda a potom do Kk

zadn?2z stranhi. MDI a by se rozsvz2ti
pera nab2jej?

3. Propojte Tabuli el ekt ri ckZam rkiatbee ptearbousigi z §suv ko

pSep2nale na boku tabul e.

4. Z a p n jiraje&tor uj i sthNte se, njezis el tc 18§22
ohranilen2mi na tabuli. . 2

Interwrite DualBoard

V a ¢greerwrite  DualBoard m8 mnoho | 8§8st2, wujistDte se, ¢ge jsou

pera nabit8, pSed pSipojenzm tabule k pol2tali

na RFCOM

1. Zapojte RJ12 kon r
i nterwrite

to
kontrol n?2 krab |

e k
ky

2. ZasuRte RFCOM pouzdro pSes okraj

Um2 st Dte RFCOM do pouzdr a.

3.
4. Zapojte Workspace RF HUB do USB pa

Dualé

ti

u vV e V a

USBHUBUv I NDdomte si, ¢ge RF HUB nejl ®p funguj e
do pol2tale, kterl ¢2%. pRadkpddjiem ane¢gpot $alva,
pougijte prodlugovac2 USB kabel, aByste dos
kterT by mohl odst2nit RF sign8l. _

5. Z a p n jiraje&tor uj i sthNte se, njezis el tobe'i*§n¢31Ch§z2
ohranil en?2 mi na tabul.i \\\
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Interwrite Pad

InterwrtePad f unguj e jako myg. UjisthDte se, ge Pad i pe
pol 2tali. I ndi k8torovsg8 svDtla nab2jen2 Padu a per
nabit?2 svDtla zhasnou.

Pro nabit?2 I nterwrite Padu postupujte takto:

1. Zapojte ACadapt ®d o el ekt Siny a drulhldnRoseéc ac® Pdadd8ky

2. UjistDtperos e, spe8vnhN zasazeno v dr g8ku.
3. Objev2 se dvhD oradh¢gonmn8 pseNDbhwerie Padu, druh®
svhDtla pSi pln®m nabit2 zhasnou.

Interwrite Mobi

Interwrite. Mobi f unguj e jako myg. UjistDte se, ge Mobi i
pol 2tali. Kdykoli je potlSéDasaobéhr @22 ejrakg pre§g2dil

Nab2jen2:

1. ZasuRte pero do sl otu pro pero.

2. PSi pMiji USB kabel doMiniUSBportu na vrgku tabletu.

3. Zapojte kabel do USB portu na vagem pol 2tali
nab?2jen2.

4. Jakmile jsou tablet i pero nabity a stav baterie t ot o potvrzuj e, odpojte
Mobi.




Tr ®ni nkov

5. Sti sknhDtreap§ijad kadl g

spojen® s mome
Obrazovka KW K
Response. Pro

nt 81 n2 m

statusem Mo

se tak® d8§8 poug?2t
v2ce domddoluSmac?2 se pod2vejte

bi
na

i
i
D0E® @@

Maod mysi

Sparovano
s pocitacem

USB

V dosahu

V menu

Indikator
baterie

Nabijeni pera

Mobi je pouzivan na pocitaci
jako my$.

Mobi je sparovan s pocitacem.
Kdyz blika, Mobi se pripojuje.
Pokud neni vidét, propojeni
neexistuje.

Mobi je k pocitadi pripojen
pomoci USB.

Pero je v dosahu a je detekovano
Mobim

Obrazovka KWIK se pouziva.

Ukazuje. jak je baterie nabita.
Pi nabijeni ukazuje. jak se
postupné plni.

Pero je nabijeno ve slotu.

seqgvBt

nabi pbearoece KWIKis.e Nzaobr az 2

kdyg
okamgi
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r k
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Instalace Workspace Softwaru

*Mogng8 budete potSebovat, pro WUjnisstaDbeisadmjaiij st &
pr8vy administr8tora, pSed zapolet2m instalace.

Kdyg otevSete krabici se svim hardwarem (tabul 2,

pS2slugenstv?2 od kabelNdm®i powj ([CiDt s eBlswd tt avatrlemadapt ¢
nainstalovg8§n? softwaru do PC.

elnstruction Device Manager...

Response...
1. VI ogt e d dntepvaté Wdrkaphoe Software Workspace..

disk. Postupujte podl e pr'['vodcgpIjtlight

2. Po dokonlen2? instalace se u Gr\1'u65'§i(‘i';i§nvofbfjfevz i kona
elnstruction. K| i kikoAu elnstruetion , d §1 e | Mahravaniaprehravani.
zvolte ACheck f or (Whlelat akeaiface ). WWhitehoard Mode...

Klavesnice na obrazovie. ..
Wberte jazvl..

3. Jakmile je v8&8g software
Bl uetooth.adapt ®r

p




Tr ®n i

~

PSi pojen?

I nterwrite, spr8vece zaS2zen2 Vv8&m J
zaS2zen?2. kUjpiogdt2Dtad ise, e m8§te spr
nakonfigurovsg8n Bluetooth adapt ®r .
uslyg2te nhRDkolik p2pnut 2.

1. Z a p n Nabwi nebo pad

2. K1 i k n likbna Intenarite

Device Manager (sprs8vce z

3. Pokud to je
I nterwrite, bude
UjisthDte se, @ge |
pot® kl i knDteprona z
pSi dBhdet oot h.za$?2

dufdr  hodno

0
e tabule

| nt er wr i t(Bduetddtn)d u

u hodin a zvolte elnstruction
asSz2z

O GRVAINANN ' oz|ostrioztion Dyivice Managzr

27 MAefh

o 7 Wl

nkovl

seqgvBt

Response...

Workspace...
Spoatlight...
eCanain).
Mahrawani a pfehravani...
YWhiteboard Mode...

Klaveshice na ohrazovee...
Wyherte jazvk...

Check far Updates. .
Kaonet

EOX

ta,

& "G

zap

a

4. Zadejte Bluetooth adresu (posl edn?

4znaky) ze zadn?
modul u na tabuli, n%%pmﬁ :
zadn? stranB Padu. 519775‘5“‘(210'[6
PSl pOJ | t Made in TH
Soubor MoZnosti
5. Vage aS2z zebenkmbraz?
zagkrt v§b th, je pSipojen

stran ygggbg%azzogs_&t_ona 0 silo14) v|

¥® Pridat zarizeni Bluetooth

Fadejte nebo wyherte adresu Bluetooth.

gt2tku na

n a
| Piinojt | [ whiedatzafizeni | [ zrusit |

[i=1[Eg

'8 elnstruction Device Manager

Help

%?E@%&&

- X

0 _‘-

G

hobi

FadB215

Wor k
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Kal i brov§8n?2 |l nterwrite tabul e

* Pokud poug2vs8te t apewmlnaikonpkallbrowatpapt et gpnPDkoabul e
Dot knht e steS g e@heov 22t i kalibraln2ch bodT

Kal i braln

Kal i bobrazbvka?

~

Pouhit?2 I nterwrite pera
Peraprot abul i i pro Pad jsou zamBDniteln8 a funguj?2 |
chovs8 jako jednoduch® kliknut?2 myg?2. Tlalz2tka na

kliknut2.
Dvojklik

/A/ Prav® kil

Lev® kI
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PSi p oDuaBodrd nebo Mobi (RF)

ProveNte tyto kroky pro pSipojen2 Dual Board nebo
rtu na vagdge
RF HUB se p
HUB. N

1. PSipojte RF Workspace HUB do USB po
automaticky rozpozng§. Modr 8 LED na
2. Sti skml2tsevy2 cen® aktivaln?2 t1] al?
zalne blikat. elnstruction Device Manager..
3. ZapnhDte Dual Board nebo Mobi. ~—~— P
4. Otolte Mobi vzhTrumaoh® malvadest|k ERFDt e
krytu baterie pro aktivaci RF [s"H%1 u. Na|[stis

m&te, po kroku 2., dvPD minuty.| Srotlight.
Curtain...
Pozn§mka Jakmile se tato dvhn RF |z HaBeanaghraaniy,s pngni
tlal2tko na RF HUB pSestane dbl i k aft Whigehoapdfodet ane |rozs
nevypnete pol2tal nebo Mobi. P8rolv§n2 RF 7aS2zen?
.. s . z . . avesnice na ohrazovie.. .
z8l egitost. PSi pSz2gt2zm zapnutihaj plo A e A Molbi s

therte jazvk..

Z 0 b r a zlastrdction Device Manager ( spr8&vce Ia$? z ecmdiorupdates.

Konet
Pokud pot Sebujete zondin tpomwgit jatDevio@ | Mstr ucti on
Manager. UjisthDte se, ge je Mobi zapnut. Postupujte |
1. Kl i k n likona elnsteuction uhodinpr o zobrazen?2 menu spr8vce z
2. k1 i k n BlhsguctioraDevice Manager . Ot evSespre8wckenozaS?2 zen?2.

3. Pougijte ikonMogredoooinabBd&uen2 nebo zmDnhNDn2 na

8 elnstruction Device Manager [Z”E”z|

Soubor MoZnosti Help
+CEO@$¢E TR
&7

—

e &

CualBoard Mahbi

10
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Spougton?2 softwaru
Existuj?2 tSi zlpmtseorbwr, i tje@a ks sfptusaridea. Vyberte si met ¢
vyhovuije.
1. SpugdgtiPDnz 2z tlal2tek na tabuli/ Padu
a. Prvn2z tlal2ztko na tabul:i i na Padu je nasta

b. KI'i knDte na toto tlal?2tko per em.

Windows Template
fun over for Muc Templote

Whiteboard Mode

Keyboard

Clear (press twice)

Save

2. SpougtpmPc2 i kony u hodin
a Kli knRDte na I nterwrite ikonu.

b. Zvolte Workspace.

3. SpugtnNDn2 pomoctat nab2dky S
a. JdpPDte do nab? ddgpamySt art, pot® P
b. Zvol te I nterwrite Learning a n8slednD Inter

c. Zvolte I nteraktivn? m- d.

11
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Pou#ri§tk |l adn2ch n8§stroj U

Kdyg spust2te Interwrite Workspace software h
obrazovky. Kliknete-l i na i konu vypadaj2c?2 jako b21T 1is
pr8zdnou str8nku. Toto je prvn2 krok k tvorbD
Pronhl2 dka oken interaktivn2ho m-du

\
F

; ﬁ / & !E'l L=

@ > B~ X

B2 & SR

-
=l

&b

3stroje
ni ni mal i

f\Z
b B 0 }

T = & L1} KO@
(IR ||| WS I I e SR RO

Y Navi gal

Wor k

|l avn
t pa
I nt

Panel v ¢ NE§stroij

12
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Orientace na

Z8kl adn?
obr 8zku

rozvr

Minimalizovat panel ——»

Regi m nmy—>

Anotovat

plochu >

VibnRr ——
Zvir az Re—>

Tvary —_—

Text  —

Vyl i st—=+—
VytvoSigs m$zr ——
PSedchozz—s
TS2di |

-

Panel n &———

Ukon| i +——

panel u

gen
dol e. D§I

ng8stroj T

2 hl avn?2phook rpoa niel|l® rjoez vtragkeznv2a n & tsetr

e jegthn

existujz:

ST

z8kl adnz2, pokr

«<—— Nab?2dka aplik

Regi m | ¢

Regim of

— Pero

— Guma

— L8r a

— ZpinDt

«—— VytvoSit pr 8§z
— Galerie

+«—— Dal g2 st

— Ul ogit

<+—— Funkcesyst ®mu | W

13
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PSehl2dka n§8§strojT a funkc?
N&8stroje str8&nek
S 2
DPr§zdn§ S,[rVytvoS pr8zdnou str8nku I nte
S 2 S 2 4
DStr§nka S nVytvoS str8nku s mS2gkou.
Pozn8§mkov® n8stroje
1 Pigte nebo tvoBheepwrzn€ekygtng
%P zmRDnit barvu, tlougSku i tvar
ero :
| 8sti obrazovky.
abc N&§str oj pro psan? textu, pSid
Text pole, do kter®ho mTgete ps§8t.
% Pracuje jako slut e|MTIgez el rzandR
ZvirazRovalla prThlednost v panelu nastayv
%\\ N§stroj | 8ra v8&m umogRuje kre

“® L8ra tlougSku, barvu a zakon|lenz v
/_’ﬁ Pro tvoSen2 mnoha druhT tvarT
Tvary | 8ry, barvu viplnhR a prThledn
Editaln2 n8stroje
B OznalptSesuRte a zmhNDRte pozn§mk
“SovT bnr Interwrite stré8nce.
%Guma Vygumujte | 8sti pozn8mek, kte
2 2
@ant Vr 8§t zpNDt posl edn zmDny .
% Smage buN vgechny, nebo vgech
Vyl i stit str8nce, pokud ug nebyly zako

Wor k

14



Tr®ninkovIl seg@gwt Wor Kk

Mul ti medi 8 n2 n8stroje

r VIiogte zdroje z vnitS’nZ,gaIer
Galerie organizovs8ny podle zamRSen?.

Prezentaln?2 n8stroje

pa— Mi ni malizujte svTj Workspace
Minimalizovat panel aplikac2m.

! Tlal2tko mygi v&m umogRuje op

. M- d mygi vr8tit se k aktivn2z aplikaci

lg DNI epjotzen 8 mky na " gi v®" dokumen
Anotovat prjukon|len?2 pr8ce se v8s Workspa

plochu ul ogi t .

% UdNRlejte z vag?2 Workspace str
“ Testovac?2 s/ot8zku.

Cla

URegim offic Umo g Ruj e Workspare lgkteta Microsoft Office

N§stroje spr8vy soubor T

Zde m8§te pS2stup k nab2dk8&m s

M n8§povhNda. Pro pr8ci se soubor
enu nejpoug?2vanbj g2 nab2dka soubo
Zobrazte si n8hledy jednotliyv
TS2di | stradokument u, abyste je mohli pS
& = . Poug2vaj?2 se k pSesunu na jin
4 Navigal nj
I-, Ul ogi t Ul o gt &orkspatg dokument kdykoliv.
lie- o Zde se nach8zej? vgechny zblv
S panel nsstr(dispozici na hlavn2m panelu

Vypne Workspace aplikaci.

Ukonl it

15
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VI astnosti n8stroj U

Panel vlIiastnost?2 ve spodn?2 | 8sti Workspace str8nk
panelu n8strojT.

Pero D%

BarevPrThl ed
paleta | 8ry Styl

T . Ok®nko n§
VI bDi Tl ougSk Zakon|
barvy | 8ry
ZvTrazRo%!
Barva Tvar

zvirazRzvirazR PrThl ec

Bar evinl ou

g
% paleta | 8ry
Tvary

N§stroj Tvary v8&m umogRuj e tvoéit%]’zn@
tvary a upravovat mnoho z jejich astnost?
barvu | 8ry, tloulafku | §ry, styl !%y,
viplnn a prThlednost
1. Vyberte n8stroj Tvary @)
2. Nastavte vlastnosti tvaru dle libosti na )
panelu vlastnost?2 ><
3. KIiknDte a t&hnhDte pro vytvoSe®® tvaru
na Workspace strg&8§nce nebo otevAgn®
aplikaci. ; oI ; .
4. Pozn8mka: Tvoar8yl enggteM?g?O‘ < Mngnlo
oznalen?m a n8slednlm po giytZrD VAp n
ot 8§l ec?2 ikonky na vrm—%—m @'0 N
tvaru. S —

16
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N8§stroj L8ra

N§stroj L8ra v8&m umogRuje kreslit rovn® | 8§ry.
zakonlen?2 a styl na panelu vliastnost 2.

1. Zvolte n8stroj L&8r a

2. Nastavte pogadovanm®arelaws tVilosdgtind Stray. na

3. KI i knRDt e aprto§ hvnylxtveo Sen2 | §ry na Wopkspace S
Typy: . 3
e Pougijte n8stroj VIibDr pr
poug2t zkS2gen® gipky na
e Pomoc?2 n8sat rno[jgeet@umm 8ru rozpTl
zachovg8§n2m zakonlen2 z pTvo

Text
1. VyberteTaxt§stro]j )
2. KI'i knDte na str8pka WyptkepPpane textov®ho pol e.
3. Pougkljﬁ\eesnrmbcm kl 8vesnicinaps®bt aztexte. pro
4, OznaltezmRRtte ajasgnosi dl e | i bosti pomoc2 panelu v
5. Pozn8mka: Pro zmRDnNDn2 nebo Ypravu textu, pougi
RozdD
KlO“OVft rfslova Nat aven?2
LEPAAIB 7 UEE =
N a p i text aeupravujte jeho vlastnosti.
Vrstvy
Vistvy v@mlg8vamoymakstsipravovat vgechny objekty,
Wor kspace str8nku. Vrstvy mTgete povagovat za prT
Kdyg tyto obl asti pSeh8§8z2te, zmNDn2te pSekrTvgn2 o

17
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Strukturavrstevve vag2 Workspace str8§nce mTge blt jedr
podle toho, jak to chcete vy. StandardnbD jsou vge
MTgete ale vytvoSit dal g2 vrstvy a objekty um2sti
jednoti v mi vr st vami

Vrstvy se poug2vaj? pro seskupenz, organi zaci
kagd8 nov§ str8nka obstadnuyyetsyeeﬂr?nﬁued@rsarv§.|vr}a dvog et ®t
S i ale mTgete vytvoSit bdjaekgt2y vprSsetsvnyD aj adk§ tp osti S edbou jne

Pro pSidg§n2 vrstev do Workspace dokument u:
1. Naj dRtnelp Vrstev v | ev®m ddlpﬂﬁm:r_ej'h@ |Workspace

dokumentu. _
2. KliknDte na tla5 " grkeo pSidan2 versstvwy nad vEg Wo
3.V tu chamelt\Vrstevrsaex ipmal i zuje a otevSe v8&m nov® mog
‘ *—— VI bNDr wvr s
Pfesunout vrstvy J|4®
nahoru a dolu &b 0 @ F s
Vrstva 2 & Zobrazeni/skryti
< vrstvy
Vrstva 1 @
;E —= |4 o

*

Upravit vybranou vrstvu

18
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|l nt er aktdyvnz m

I nteraktivn2z m-d m8 dva regimy fungov§gn2,

M- d m,:-;Jl

Tlal2tko mygi v8&m umogRuje pSerugit pr8&8ci na Inte
do aktivn?2 aplikace, tam pak Tabule nebo Pad fung
Jakmile v m-du mygi vyberete nRjakl n8stroj, Work
pougije tento obr8zek jako pozad2, nov® strs8nky. T
vgechny n8stroje Workspace pro pSidgn2 interaktiywv

K n8§vratu do rozpracovan®ho dokumentustmTyreke poug
nebo TS2H&dygsfsar.v m-du mygi, jeho ikona na pane

-
s |
M-d Anotovat pra#==< n2 plochu

M- dndt ovat pracovn2 plochu v8m umogRuje opustit W

vag? aktivn? aplikaci nebo ploge.

Kdyg pougijete Workspace n8stroje v tomto m-du, s
jej?2 ovls8&8dac? prvky jsou pougiteln® (posuvnzky, o
umogRuj e poug2t vgechny n§str01ep(W1)rn§<rseplacdaop\ra)g2pS
prezentace bez nutnost.i ngvratu do prost Sed? or k
Pro n8vrat do vageho Workspace dokumentu mTgete b
str8nka nebo tlal2tko mygi . Budete dot 8z8ni, |jest
vagem aktivn2m dokumentu. Pokud vyberete ano, bud
podkl adem ulogeny jako dal g2 Workspace str8nka. P

jste do aplikaceu d NI al in e nb8uvdroaut nN s maz&gny.

19
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Modul 2:

Tvorbal nt erakti vn2 ho o0Dbs:s
L 8

PSehl ed
Tato |l ekce je ur] ena pjsoaschopnipgSiep onj2ikty , h akrtdevde?r ea,|l ez &
Interwrite a vytvoSit dokument pomoc? z8&kladn2ch
interaktivn2 m-d s pokrolilTm hlavn2m panelem. D]
I nterwrite dokument bammnola obtr 8&kkami, kr es
C21 e
Po dokonlen? t®to | ekce budou % astn2ci schopni:
e Poug2vat n8stroje z pokrolil ®ho hlavn2ho panel

e Poug?2t matematick® n&§stroje pro mhRSen2? vzd§I| en
e Poug2?vat editaln?2 n8stroje
e Poug2vat obsah z Galerie

e Spravovat Workspacesoubor

20
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Pokrolill hlavn2 panel
Pokrolill hlavn2 panel v8&m umogn?2 pS2stup Kk onro
norm8l nN skrlTvaj2 v panelu n8strojT. Pro pot Seby
pokrolillT hlavn2 panel

1
2.
3.
4

knlK.e na

Yolby ]
':'2:) Mastaveni paneha nastrojd

Aktualni

ﬁ Mastaveni nove stranky ]
,EQ") Pizplisobit panely nastrojd l

KI'i knDte NMabh2 tdkal &apk bakyberte Préfe8ence .
KI i knPtSé zpgpabety
ZvolteRoz g2 @Genm®zbal ovac?2ho
KI i

ng8stroj T

menu.

LF:E- Prihlednost a jazyk

|an < j ’L“DE": schéma ‘ Wymazat schéma | Odstranit vZe |

Pretahnéte nastroj z panelu nastrojd Dostupné nastroje na jiny panel nastrojd, Cheete-li nastroj odstranit, pretahnéte jej mimo panel
nastrojd,

Dostupné nastroje

B Nastaveni strany s prechodem

14

LN

AN Y
SMEE <

PNLPOHFLAOEAYRSED DE B
BE¢oRBagEtEHITaE e S
TSI DEYL VSR E mELER

- Hlawni panel nastroji

Panel nastroji

H kSN Ne #2508 %0
EESC>EBRE%®

B o mh @i BB S 4
24T @NNE 4 @ @M
ErR@oED v 8 E
S PEFEFORESER

Panel nastrojil pro pravé tladitko mysi

RO TR0 EL D
&P RO

QK

Skarno
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Rul nhD psanh

Vypl rBr#

Clona———

Nahr 8§vsg§n2z a—mp

Prav

Tr oj Yh

-Tvar rukopisu

Obr 8zkovd

Raz2t ko

Zachytit
Krug

Phl ol

Nastaven?

Tr®ni nkovl

segvBt Wor k
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PSehl 2dka

pokrolilTch f

N&§stroje

Tr®ninkovIl seqgvt
unkc?2
str8&nky

LJfg}]Nastavenz n

Upravt e

nastavena& Ptrr§&mdkny® sstmg
mg§t e S

pS2stup ke str8§nce s pSe

Pozn8mkov® n8stroje

T
RulnhD psanl

Tento n8stroj udhl§ z
Funguj e poluizepSimgdijeen

rul n n
Il nter wri

MPero v2ce b

Pigte dvoubarevno

panel u

duhou, nebo
nastaven?

Nakresl 2 s®ri.i obr 8zkT, kter®

' . . . ~
*f%obr§zkov® ppSdeS|pravenIch. Na panel u n
g2 Sku pera.
@ Wivo St e si svoje vliastnz tvary
Vol n® tvaryv dan®m m2sthD s pSesnl mi okr a
Um2st2 na Workspace str8nku |
é ) raz2tka naleznete na panelu n
Razztko obr8zek je tisknut.
& Ng§stroj vyplnhRn2 v8&m umogRuj e
Vypl nhDn?2 dokonce i nNDkter® obr8zky bar
Mul ti medi 8l n2 n8stroje
Tento n8§stroj v8m umogn?2 nahr
! Nahr§vgn:? obrazovce a dokloncke pigbEvmiakbfon, np
- 5 cog v8m umogn?2 velice jednodu
pSehrSvsn studenty.
i@ Tento n8§stroj v8&m umogRuje za
, obrazovky. T2mto mTgete zachy
Zachytit nebo | 8§8st Workspace str8nky.

Mat ematmKkt®r oj e

A
ﬁ‘Krug‘]?tko

Krug2tko v8m umogn?
mNS2 vzd§lenosti

u k §ablauky,a j
pomoc2 Kkrug?

Wor k
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EPrathko

Prav2tko v8&m umogRuU,j

e uksgzat ,
a to v anotaln2zm oknhih.

Phl omDr

Phl omRr v&m umogRuje uk§zat,
to v anotaln2zm oknhD. Velikost

==Troj Yahel n2 Kk

Troj Wheln2k v8&m umogRuje uk§gz
troj Yshel nz2kem a to v anotal n?

Prezentaln?2 n8stroje

% Clona

Clona v8&m umogRuje zakrTt | §s
nemaj 2 vidhRDt. ClonhD mTgete zm
pr Thl ednost.

Wor k
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VI astnosti n8stroj U

Panel vlIiastnost?2 ve spodn? | 8sti Wo§ktspajce. str 8§nk
RulnhD psanl text

Vyberte jinl font, a2amORpé swmal nkopanesuyhvl asbnost 2
psé8t.

AmERO 4 & o 2 (A |

Vol n® tvary

Zvolte barvu, vel i kost, zakon|len2z a styl | 8ry na
N8 hlvedni zvol en®ho stylu je vidpRDt v ok®nku.

Pero v2ce bareyv

g zstylSkioht e g2 Ska, barva a prThlednost | 8§ry na
vu zal 8tku | 8ry, zat2mco mognosti napravo n
g zstwwlBh? va na,graSkval barva a prThlednost | §r )
l u nastavuj?2 barvu okraje | 8ry, zat2mco mog

Obr 8§zkov® pero

e Moment 8l nND zvolenl obr 8n®kpseehach&zt anankev I
nNj, ohebWBéke obrgzkT.

e Kliknut2m na ¢g2Sku | 8ry mTgete nastavit veliko

e Kliknut?2 mprsa dtalt a lodT dgertek pSi dat dal g2 Polors§gDky d
najdete obr8zek ve sv®m pol 2tali apkl8§ivldnet e na
vybranlT. (Pozn8mka: Obr8&8zky mus2 Dbit ve forms§t

e Tak® mZimBnhet bar vuy bproazna®h2o obr 8§z ku.
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Raz2tko

e« PSedinstal ovan® zobsavend napahelur a z 2.t k=t j €
mognost 2. W = b4
e KIli knut 2 mprsa dtalt a lodmT dgerteek pSi dat dal g2

obr8zky do nab2dky. ProsthD najdete obr8zek ve
obr8zek nahrad2 pr8&8vhn vybranlT. (Pozn8&mka: Obr §
JPEG, TIFF, nebo PNG)

e Pokud pSidg§te nov® olsrk&8z kyaz®d ksal @k 2 medpi Weotr ekls |
nov® obr8zky nebudou dostupn® dokud nerestartu

Vypl nDn?2

e Vybertebarvu, kterou chcete z panelu nastaven?2,
e Kli knRte na obl ast, kterou chcete touto barvou
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Mat emati ck® n8stroje

Krug2tko

S krug2tkem mTgete hlbat, mDnit jeho velikost a o
anotaln2zho okna. Barevnl hrot kresl 2 Kkrugnici neb
zTst8v8 na m2stDn.

Pro zmRDnu pol omNRru krugBarkeaynip SkersawtRtae kalrlkeojrt e1,adn
gi pka. N8slednhD mTgete tento konec pSesunout tak,

1. Kli knd@tiek enu ﬁlngtaa% se krug?2tko.
2. KIl'i knRDte na vrgek krug2tka pro pSesunut?.

3. Pro zmBDnu baprovuyg ikjrtueg 2ptaknael nast aven?2.

ERER* =E 0 3 =

4, K|l i kmd@tmres§str ojtkrvd g2lark et e .

Nakreslen2 oblouku pomoc?2 krug?2tka

." ".

1. PSesuRte kurzor na barevni hr I a pol kejte, ne

|
2. KIl'i knDte a t8hnhDte hrotem na poga @an® m2 st o.

3. PohnhDte kurzorem pro nakresl en? v anot

)
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Prav2tko

Prav2tko mTgete pSesouvat, ot§let a mhDnit jeho ve
anotaln2zho okna.

1. KI'i knhDte na ii;j)nu prav2tka.

2. PSesouvsg&§n2m |ervenich prougkT mT¢ te mnSit uvn
Na prav2tku jsou dva prougky.

3. S prav2tkem nyp_ete ot§g]| et.

4. Phel rotace | e zco,'azen na prav?2tku.

5. Prav2tko mTgete pSesunout ka,‘%koliv uvnitS anot

6. MTget e mBDni t 'T-eho veli kost.
MITImrE
19 20
7. Prav2tko zavae«avthkhSO‘, nec.
0L LU FLAE A CEEEA LR L L CAL CURECRLLLE E R CLLLER (ALK R b [TFTFRTTVTYTEFTIR
1 2 3 4 5 . 7 8 ° i n 1”1 M 1B 18 1w 1 20
4.000 inches = 10.16 centimeters 0°

o 1 2 3 ) s 0 4 0
|
[l

) | 3 ] g 1 ! | |
| !}'u (I 1 ‘!ll!l I U (1] »U‘v {11 i (N
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Phl omBDr

Phl omRDr mTgete pSesouvat, bdtl ®|edtr pSi mPisto bjze e | v &lo
anotaln2zho okna.

1. KI'i knRte na i%nu Yh!l omBDr u.

2. Vyberte, jestli chcete 180 nebo 360 stupRT.

3. PSesouvgn2m | ervenlTch prougkT mTgete m?éit_%hl
A
Na ¥h!l omRDru jsou dva prougky. = |
&
b 2
4. S Yshl omRDrem m’ 1y te ot 8l et.
5. Jakmile nastav2te mhRSenl %hel, jeho velikost s

1,571 rad = 90,00 st

6. Phl omPgete pSesunout kamkoli‘-I_’ uvnitS anotaln2h

7. MTget e mBDni t '}-eho veli kost.

, '**'?tn|
8 Phl omBw Set e kil < nut 2m na

<0
o o W Pl £
® \ oY
»
$ \ 3 \\ ® gy 100
- \ % % L :
~ E-3 h »
& \ = » - \ P, f:/
-~ 3 N \ 3 ©
ol -3 > \\ 5
@2 2 | B/ \ T
B (® 2,074 ragiang = 118.81 dogroes 8 o/ \ -
. A : )
) 2 \ >
5 ® \ =)
% 2 = ‘ =
4 2.008 radians = 118,70 degrees
2 B
-)) 3 A
iy *
X L 0
o P n -
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Troj Yahel n2 Kk

Troj YWheln2k mTget emiprSiets ojuevhact ,v eoltiS8k oestt .a Tr oj “hel n2 k
anotaln2zho okna.

1. KI'i knhDte na ik<£|u troj Yahel n2 ku.
2. Vyberte, jestli chcete troj“%heln2k otolenl dop

3. PSesouvgn2m | ervenlch prougkT mTgete mnRSit wuvn

Na trojkihej sou dIa prougky.

c:;/‘\

<

4. S troj Yuhel nzkerto '"Tgete ot 8] et .

5. Phel rotace a namhNSen§ vzd§lenost se zobrazuj?
0° 2.000 inches

6. Troj ““hel nz2k mTgete pSesunout ‘{_’amkoliv uvnit$S a

7. MTgete mBDni t 'T-eho vel i kost.

. i)
8. Troj “uzalvib®ek e k|l “lautzm na

0° 2.000 inches
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Tvorbaa YWprava str8nek

Pr§8§zdn® str8nky jsou pouze jednou z mognost?2 Work
s mS2gkou, str8&nku s pSechodem, str8&8nku kalend§gSe

N8§stroj nast av@v@mv@msg m&Bnkyo Sli tytyofit prézdnou stranu

upravovat a spravovat nov® Str§nkyl“-]astaveniprézdnéstrany

E] Wybwofit stranu s mizkou

Maskaveni skrany s miizko .

! WybwoFit stranu s prechodem

Mastaveni strany s prechodem

£,
Str8nka s mS? g kou E Wybvofit stranku kalendafe | L .
Tento n8stroj

VEm umogn?2 vyt vo Sifitwtioitdmltrostvera nou | st r §
str&nce mohou bl n 2

t vertik©§8lI hor i—zont&+tn2 nebo ob
s mS2sgikomTgete nastavit. Pokud tZe mytwodstrankSosdkr.0j |nem§t
hl avnzm panelu, zkuste se pod?vat—do—panelu—ng8str

Kli knBtastmaen2 nowa®oteNagm&wyen? str§rDy s mS2 gk

1.

2. Nastavte si str8§nku, jak potSebujete.

3. Abyste zmDnil $tm&dlumby gk a Hihloit o oknRqou &dti knhDt e
pot® zvolte nastaven2, jak® chcete.

4, KI i knlDK.e na

Preference. . . g|

[ strana s mizkou l

| Zménit barvu pozadi | . . |

Eary mifisky Mahled
Rozted v
pixelech

V¥ Vodorowng 30 il

[ Svisle :I

I WystFedit miizku
[V Pfidat titulni rémedek

Barwa cary |

Typ Cary Sitka Eary

(T I

oK Storno Pouzit
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Strana kalend§gSe

Tento n8stroj vytvoS2 novou pr§8zdnou str§pku, s p
MTgete si vybrat,tiljckesrn, ingmbdrjaeddn jedgelnt ySi mhNs?2 ce
dostanete buN pSes panel n8strojT, nebo n8§stroj N

1. Kl i knmBg et maj Nast avazmheVsyttrvOSkyt strar—kal end§$

2. Zvolte pogadovan® nastaven?2.
3. KI'i knldK.e na

Vytvorit stranu kalendare

Data rahled
" Jeden biden Z&T1 2009

i+ Jeden mésic T

(" Dwa mésice

" TFi mésice

™ CryFi mésice

al ¥ % -
1 -
B B 5| -
B E B v o

MEsic a rok.

Wybrat barvu pozadi . . . |

074 | Skarno |

Stranas pSechodem

Str&§nka s pSechodem v&m umogRuje vytvoSit barevno
pozornost studentT. K tomuto nB88stopjpemanadet anet
n8stroje nastaven?2 str8nky.

1. KIi kntSes tma,j Nast awewl®eVgtvESBSKY str§nkt!.s pSech
2. Zvolte pogadovan® nastavenz2,
3. KI'i knldK.e na
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PSechody str8nek
PSeocdny mezi str8§nkami jsou efekty poddaun®& 4¢greidmac? n
str8nky napdeadmtuaiSi Rychl ost pSechodT si mTgete
neg 40 pSechodT.

Tvorba pSechodu v dokumentu Workspace

1. OtevSete strg&nku v m-du |lekce.
2. UjistNDte se, ¢ge panelu nastaven?2 vid2te mognos
B 3 ,
3. KI'i knDte na t . 2at koa epvSSeec hsced w StpnSaedcthaw du st r 8§ n k-
,VIastnosti prechodu stranky & \
Effect
| Zadny) =
Speed
|stredni |
Pouzit u viech OK Storno
4.V¥berte pSechod, IgterT chcete ze seznamu Effec
PSi kli knut?2 na pSechod se v ok®nku napravo zo
5. Nastavte si pogadovanou rychlost z nab2dky Spe
6. KI i knuPadung ntechun avsgt av2te tento pSechod mezi vgec
dokumentu.

7. KI'i knl®K.e na

PSechod se nastav? na str8nku.
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Editaln2 n8stroje Workspace

Tato skupina n§stroszmmm@Dm§ma§,kkM@W@VEmt@ VYt v
mognosti se objev2, kdyg oznal2te jig vytvoSenou
stejn® kl8vesov® zkratky, jako odpov2daj?2c?2 nS8str

K tDODmto n8strojTm se dostane‘“"ieo,znkad,yzg ep Mg a2k oru§ svtyrt
pozn8mku. Editaln? n8stroje se pak objev?z v panel

Editaln2 n8stroje

zpNt prvsesir8kcie,naebo nezopa

” Vr8t2 zpBDt posledn?2 proveden
_QEH vi8cenou. Tyto n8stroje mTge
ZpDt/ Znoy

. Odstran?2 nebo AvystSihned oz
Vyjmout

B 3<

’2 .. »
Kop2rovart VytvosS kopii oznalen® entit

i

_ Um2st2 entitu, kter8 byla vy
I VI ogi t Wor kspace str8nku.

p—

, .
Oznalit vge Oznal egechyyna str§nce.

) Vyberte pozici entity. MTget
UspoS8dat dozadu, | 2mg vzniknou vrstvy

Rotujte entity 0 90A180A nebo j e hori zorn
Rotovat pSevraSte.

< e

=

&

. |

Sloul?2 v2ce ozeauepnhgh E&her €
Sl oul it jako jedna entita.

—
O

e |
L=

2 H .
RozdDl it Rozdnl skupinu na entity.

Tato funkce vE&m unmmoagwn@doyAy b 2 a
P Se s udozadut d&8le ug j2 nelze oznalit, vy

20

, udnl 8 z vyhbhmaas®ré&miciet pybr 8z ko
Exportovat entity

PSid§ vybranou entitu nebo ¢

l I

PSidat soubo
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PSid8vsgn2 obsahu z Galerie
Tento n8stroj v8m umogn? vkl§dat’ obsah z galerie
organi zov8nyvpadle2zobEasstuj2 tSi typy obsahu v g
R R .
= ; [y
graph_paper_... Haiku Poem Target Practice
[large - numbe. .
Obr 8zkov§g gdnto8&1| Obr 8§ z Eoloje Sims: Mnoho z
obr8zek zabere||jednotlivl o|[souborT m§
Zahnut?2 v prav MTget e mBDni t|| aanimaci.
znamen8, ¢ge s e || velikost.
0 obr 8zkoB8mku.
PSehled galerie
Hl avn2z Kkat Podkategorie/popis
UmRNn2 a re UmNn?2, hry, hudba, sporty
Grafick® o/Vennovy diagramy, tabulky, jazyko
Interwrite Sims Hry, vDda, soci 8l n?2 vpDdy, matemat
Exam VienE PSi dej t Exanv Weaebsah éo galeriepror ycp 8% st up Bf
|l ekce. Uk8zky jsou obsageny v z8Kk
Jazyky Psan2 rukou, gramati koazie | §8st i sl o
Matematika Kost ky, domi no, geometri e, penz2ze
mat emati ck8 fakt a, rovni ce, z|l omk
rTzn® grafov® pap?ry
Moje galerie D&§vS v8&m mognost vytvoSit si vlas
obr 8zky
vVNnda Anatomie, zv2Sata, biologie, chem
fyzika, vesm2r, n8stroje, pol] as?
Soci 81 n2 v|Geografi e, pouliln2 znal ky, dopra
sv_8tky
Speci 8l n2 |Znakov§ Sel
Lekce PS2stup k uk8zkovim lekc2m a |lekc
Video tutoOdk&8&ge v8&s na str8nku, kde se nac
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VKI 8d8n2 objektT

N

Kl i knhDt e Gakriet &=
Proch&8mnejbtoe pougi jte

pot Sebujete.
T~

Pougiijt Nlei,i’fgtproqanet agen?2 nabrWozkkus pace

Menu Galerie

Vyhl ed§)

Kategorie a
podkategor.i

zZz galerie

Galerie Interwrite

nkovl

|

| "y

= Math
~Algebra

~Calculus

~[Dice

~Dominoes
~Equations
~Fractions

= Geomefry

----- 30 Figures

|33

N8hl edy '

L3,4,4,6

&

Lined 3

Lined 3,3,3,3,6

[

segwt Wor k

vyhl ed8eBo2obabdyske khagtl

str8nku.
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Spr8va Workspace souboru

Organizace Workspace souboru

=

KIi knhDt e TnS2 dni§!s:m)rq'1aml avn? 3

2. Posmaz§n2 stikEn&knNt e neshcatey, ||kt erik
a pat®knpPpdead&aov.] Tkaokgt ®§ mTlget e |
zm8| knout t Inaal 2ktlk8ov edsenliectie. |

3. PouspoS8§dgnz2, sRalBdiejkt e kur sfprz=sysry
str§nkpSeD§heDten@kaﬁm}('unarm, v _,_o@

t S2di | ep,Seln2msg¢ 2jt2e LG

2009 X 06 10:28:51 2009 X 06 10:29:59 v

4. KI i knhDt e Meau alttkmg zobraz2te nRhRkol i k___
dal g2ch mognost 2, kter® tszdﬁﬂhymazaﬂabzzz.oq
5. Kdy g sjpotkeoj eni , kliknDte na AXHwaddRg tS2di| or
& spoit .. . Chrl+M
[ Spustit prohied stranek
Ukl 8d8n2 Workspace souboru 9 Lupa g
_ Paimenavat vybranou stranku . . .
1. PoudgT$ 2 dtian pros ma z S8apS e s k u p e n 2Exportovat... Ctri+E

vagich Workspace str8nek.

KI'i knDt e LmlaocJEla!Ztko

ZavSete Workspace.

K ot ewSegnetho Wor kspacev sjokilbiokaulstodubdr, nebo uvn
Workspace zvolteNa b2 dk a a p | 5iSkubar e OWB v.S2 t

pown

Exportovat aktudlni strany PX\

Export Workspace souboru

- Tagged Irn. o or TIF na kadou stran
PNG - Fortable Network Graphlcs (soubor PNG na kaZdou strany

1. Jd Nt labé dka apl-iSkubar e ExMBtovat . i b s s ot

HTML - obsahujici soubor JPEG na kafdou stranu

2. Vyberte f or mf8otk,t er ®ho chcewuen?esx PaP tuevat

kam chcete expsotrrtS8okkaye,r @ ¢@lbe¢ &1 e r,i
exportovat.

tran afnebo rozsahy

3. KI i knitpertovata kdy g jste s vibDrlemB8Hp6oKoj eni
Export Skorna

Vytisknut2 Workspace str8nky

1. JdNt dlabdddka aplaShuba e TiSKS
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Modul 3:
Spol upr8ce se studen

L J ®
PSehl ed
Tato |lekce je vytvoSena pro zal §teln2, kteS2 um?
pozn8mkov® a prezentaln? n8stroje. bBlastn2ci se n
pro spolupr8ci se studenty.
C21 e

Po dokonlen2 toh#wt asmodaoal usbbhdpuoi

e Poznat a poug?t Workspace n8stroje pro spolupr

e Posoudit mognosti nasazen? Workspace n8strojT
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Pouhit2 Workspace n8strojU ke spolupr §c

Wor kspace nab?2z?2 mnoh/(ytrvﬁ)sStem(yJ'Droklzevﬂ@e;n@ounterak
| 8t kou. Mnoho 2z n§s tnatvgrbl prezéntaeedz®p g Pto uig2p R mo pSi

NRDkter® z n8§stroj T, ktea @tjesrn® suey |daSs?tvosoyppoSuedd?svt aaj v2i
Rul nh psani text, Voln® tvary, ZvlirazRoval, Pero
ng§stroje, pkSeedvee dseiBdzamrejasolw asoval * a SvhRDtelnl kugel

* Tyto n8stroje se nach8zej?2 v panelu n8strojT.

Clona
Clona v&m umég Fechcete, Abykr identi vidDli. Clojnn |ze z
pSesunout a mTgete j2 nastavit prThlednost.
1.JdNPDte na str8nku, kde chcete poug?t clonu.
2. KI'i knDt e CtioemanahFaknzm paebel panelu n8strojT. V
clony se&ezolproadnz | §sti obrazovky.

3. Pouglicjhtyege 'y pro zmDwwagv¢elil lppposu,ginebeo kur sor pro
p S e m2 sdotyrkdmkoliv na obrazovku.

4, Kdyg dokonl2te prs&ci seZauPntouel kb EdnPNtesanitl
obrazovky.

u

_ s dmy . Maximalizovat . Zavitt oponu . N I D%irﬂhledné _

- Barva claony . Maximalizovat . Zavfit oponu . '\ ot I 0%, Ert’lhledné -
1
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SviDt edwmFel

SvhRDtelnl kugel Vv8&m umogRuje
kugele mTgete nastavovat tva
ovgem mTgete pSesunout na hl

odkrTt pouze malou | §
r Kugel se norm8lnn
avn2 panel

1. JdNte na strf@nkkddokhmenhe poug2t kugel

2. KIl'i knRte Snalttdlad A Skmgdlavnzm panelu nebo na pan
n8strojVTastnost. kugelu se zobraz2 na panel u n

3. Pougkyneor k pSeagedws§rkZamkoliv na obrazovku.

4, Kdyg dokon|2te pr8&8ci s Wkgel em, sk Diwvkenh st pedkdangze t |
| 8sti obrazovky.

Preference svételneh... g|
Tvary svételného kuZele
. O o0
VI astnost.i ’_
NA] IR
" = | : Barva okna

Zménit barvu |

Znal KY Menu Zavs: Prithledné

zmDNny a5t avkuge +

velikosti kg &

v
¥

Lasoval

Lasoval mTge o ikralti ta® pd pam , _-“W___!"'_”E Mgovat |
stopky. Q_‘EI

1. KI'i knDt e Pandll anl & tkreaom Tha t 1 al 200.000:56

I—-
Lasov

2. Nastavte, jestlichceteodpol et (Ti mer) neblo s,tf@dPky (|Stop
Watch) k|1 i knut2m na pSep2nac?2 tlfal 2 tskepoamend| €/ vag?2 v

3. KI'i knnDt e SewTingn, pbyste siunohli nastavit dobu,
kterou chcete.

4. Kl i kniBtare pna zal 8tek odpol 2t§v§.n2.

Start | Stop | Reset |

+ PlaySound & Set Timer

Hours: 0 il
Minutes: 1 il
Seconds: 0 jl
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Apl

Dol e

z tRNRchto

I kace

Wor kspace n§stroj U pSi vI

u

Wor k

C

e

m8&t e vyWosrS8knsypaddlejnm®Estroje a jejich vyugdgit?2

n§stjreojjiTc hs p oepdsnaorul czh funkc?2 .

N&8stroje str8&nek

N8&stroj

Pougit2 pSi viuce

D Pr8zdn8 str

Workspace lekce
Psan2? pozn&mek ve tS2dn a p§

DStr§nka S n

Segitovli pap?2r

Cvilen2 na psan?2 rukou
VI astn?2 grafovl pap?r
Mat emati ck§ pol e

St o v kabulk8

Sl edovg8§n2z aktivity
Tabul ky odmBDn

Tabul ky pS2tomnostii
KS2 govky

HI ed8n2 sl ov

W

Str8nka

k a

Rozpis refer8tT

Spr8va projektT

Rann2z aktivity s datem
Tabulka narozenin

Mat ematick8 cvilen?2 s | asem
Refl exn2 denzk

Zobr am®2nt2omnost i

Sl edov8§n?2 pol| as?

TS2dn2 slugby
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Pozn8mkov® n8stroje

o e Psan?2 a kreslen?
%Pero e Shrnut?2 a psan? pozn8mek

e Cvilen2 motoriky a psan?

( z
' 2 . )
e Upraven® do gkoln2ch barev g

IK% e Mognost zmRDny obr8zku podl e
* ™ Obr8zkov® pe PSizpTsobiteln® podle obl ast

\%‘ e Popis obr8zkT
RulnnD psanille Psan2 definic

e Popis obr8zkT

b - . , :
A e Vyugit?2 s mognost? ARozdDI it
Text .
cvilen?
e ZviraznhDn2 slov2|ek, dTlegit

% nebo na naskenovanlich dokume
ZvirazRovalle Podtrgen2 hlavn2 myglenky a

e Rozligen2 faktT a n8zorT

e Tvorba | ar a gipek
e Spojen2z myglenek
e Tvorba hernz2zch pl och

*ﬁ e Tvorba vllialskonehno®ho papz2ru
*» LS8r a .
’ e Popisovgn?
e Tvorba vliastn2zch ¥hl T, pol yg
e Tvorba tabulek
e Tvorba AzakrTvac2ch krabil ek

e Tvorba grafiky
e Tvorba tabulek

e Tvorba vliastn2ho mozaiKky

e Pro pr 8ci seznkneemmnebmdrafeh m
e Jako znal ky odmBDn

@Voln® tvary® Tvorba tvarT pro rozpozn8va§8r

e Tvorba objektT pro rozd0iDIl ov §
Raz2tko e Upraviteln® vlIastn? mi obr 8zKk
e Pougiteln® v matematicklch g
e Grafy
& e Zlomky
Vypl nhDn? e PSil 8k8&8n2 pozornosti k | §sti
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Editaln2 n8stroje
||.hh:-‘# < 2 i
“S vibDr PSesouv§&n objektT pro odhal
% Smaz8§n2 inkoustu pro zobr aze
Guma
E‘]Kopzrovat Kop2rovsg8§n2 a vkl &8dg8n2 mnoha
'i'" napS2klad pr8§8ce s penhzi
VIoglt
.-(_ﬁ . Tvorba vrstev z objektT
~ UsposSSdgnez Tvorba omocnlich kartil ek
objektT P :
AVliepen2fi objektT nebo odpoyV
P S e s udozadu 2 pSekryt2 a odkrTvgn?
Mul ti medi 8l n2 n8stroje
7 I nteraktivn2 simulace
[E :
Galerle Obr 8zky a dl’agramy k t®mat u
Vypr 8vhiDn2z pS2bhDhu
I , Nahrajte lekce pro chybnj2c?
2 Nahr§v§n a Tvorba video tutori 8l T

% Clona

Odkrytpr éB8sntiace,

Zachycen:? ZachySte | 8§sti z webovich st
Prezentaln?2 n8stroje
Pougiteln8 pro pomoc s udr ge¢

str8&§nky, n

PSedpoekDhodnNte, co je zay d@l
/ PSedpovDiDdi
P SvhNtelnl kue ZamNSen2 na | §sti textu nebad
"?E
@Examl//eWFile UjisthDRte se, ge | 8t k &ExamWikna
% testT a ot8zek
~ Student Response Z2skejte okamgit® odpovDiDdi 1

Syst ®m

Wor k
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Modul 4:
Vyuhi t2 multi m®di 2

PSehl ed

Tato |l ekce je urlena zal §tel n2kTm,sousthepSipopuiggt vyt v
vgechny n8stroje, kter® se zat2?m prob2raly. bl ast
dokument s jinou str8nkou, dokumentem nebo progra
naul 2, jak poug2vat rTzn® Workspavede8stroje k tv
C21 e

Po dokonlen? tohoto modulu budou % astn2ci schopn

e Vlogit existuj2c?2 multimedi 8l n2 zdroje do Work

e TvoSit vliastn?2 multim®di a pomoc? Workspace n§gs
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PSidg&n2 existuj2c2ch multim®di ?2

Mnoz2 wulitel® poug§2I\n&j22drr'bqre®jratklot|Frhead;|h audi o a
obsahuje nhDjak® pSedpS|praven® zdroje, kter® mTge
kterTmi mTgete do svich |l ekc2 pSidat vliastn2 zdro

Interwrite Sims

Mul ti medi 8l n2 zdr oj et evr Wailteer i 3i nsse, sckd §8 djasjc?u zF Ilans h c

pozn§8te po@\e epmaJy®&®m spodn2m rohu n8hledu. VJgechn)
nach8zej?2 ve vliastn2 sekci v galerii, ale tak® | s
S Interwrite Sims mTgete poug2vat sv® pozn8&§mkov®

Flash symbol

Zadat wyhledivans slova ...

>

- Kategorie
+-Arts and Recreation
- Examifiew
Graphic Organizers
Hudba

88 [terwrite Sims
/ / Math

Science

social Studies

angle Angles of angles, acute b
Triangles | »

|l
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PSehr§8val Flash

Pougijte sv® vliastn?2 Flashov® ani mace a zakomponu

(o
1. JdNt padel u n§htarzwlte?éehr§val@Flash
2. Naj dRDte dwhdr ,chcete poug?2t.

3. MTgeptoeug2t Worksppce® pPSamBojpozn8§mek Fl ashov:

Mol v ;Jl’! =l Omcﬂ'
-hb H.-L:«-ﬂ
Fusindrs
ON:'Q
g Interwrite Cricket .
L) -~
< “ ¥
Tarka sotdat L
Mita vl Mioer wubons ,‘:d.'t'“”_ -:} E . .
Soubomhou [P wenbery [ 50T s sew |
| €
> B
Poulbgts Interwrite Cricket k phpcient se k &F - |
1hah 3 odpovidsn ne otascy - 0
2otk pronkchs > VS
PSehr 8val Audi a
Pougijte sv® vliastn?2 audio nahr8vky a zakomponujt

o

1 n €% tarzwwlie Rudio soubor @

2. Najdnht e <dwehd hcete poug?2t.

3. Kdyg chcete p hr 8§t vtylbalazntlk ¢ opulbadoy , sti sknhte
4, Pougijte t1l al ka pauza a stop podle potSeby.

JdNDt padel u

r,c
Se
2t
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PSehr§val Videa

Pougijte sv® vliastn?2 existuj2c?2 video nahr8vky (.
dokument u. Do sv®ho videa mTgete ps8t pozn8mky.

o
1. JdNt eadel u n§htawyb¢rt¢'Videosoubor .
2. Naj dhRte dwhdr ,chcete poug?2t.

0y

3. StisknhDtechkteaeye kdy gt péehr§v§n 2 se s
okno pSehrgvale s vlastn?2mi poz Tmi ngstr
4. Kdyg vyberete pOkh8&mkovl tchRhchgafe®o
video se automatickyp oz ast aaBByste do nhDho mohl i ps§t.
5. Propokral ovgn2 v, pKSleinla§@tgeady2t k o
PSi zpTs
Pozn8mkov® velikosti Zachy
videa obr 8§z
@ Workspace Media Player / = (=1@] & ]
File Optiongy Help v /
RP|INEINAN P = (RK% (B B / 0%

butterfly.wmv - 720 x 480
000 | 0:10
[~ Preview [~ Basic Colors: -

g —— EEEmmEmam —

Tl al 2tka P
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Tvorba multi m®di 2 pomoc2 Workspace n8st
PSestoge Workspace obsahuje mhkoyZwopedSebTj emehout p
vl astn2z. Workspace obsahuje nhRDkolik n8strojT, kte
Tvorba obr8zkT pomoc2 zachycen?
N§str,oj zachycen2 v8&m umogRuje zachytit | §sti obr
(napSW&kb awW® str g8§nky, Power Point, Word, . pdf, atd.)

1. Dost aRte se do fZchgt kterou chcete

2. Zvol t e Zm&shtyrc==
3. Zobraz?z se

ZLachytit

Castecné

Wolmy bvar

2hl avn2 ho npadmelpanel u
0 kmdl s brua lkz2acko/c e n 2

ng8stroj T.

X]

Skrana

v Urmnistit zachyceni na novou stranu

Skorno |

e LE&stelVyberte | 8st str8nky, kteroul tchert¢evizac
neboobd®l n2kovIl. Vyberte | 8st obrazovky, ktero
e Volnl VYwmerte | 8st obrazovky, kterou chcete :
tvaru. Objev?2 sbBakpesl 8ta2l nBsevobpl tvar kol

chcete zachytit.
e Okno: Zachycen?
e Obrazovka: ZachySte cel ou

4. Pokud chcete,abybylzachycenl

uj i sthNDte se,
*Zachycen® obr8zky mTgete
slogky v galeri:i

aktivnzho

wm¥ SzRk Warkeopaw e
Une sjter tzhaygckernt2n intao novou

okna.
obrazovku.
Str8nku

str8nku

um2stit do galerie jedn
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Export entit jako objektT

Tento n§stroj v8&m umogRuje u

r®ni nkovl segwBt Wor k

l ogit vliastn2 pozn8mk

ulogit sv® pozn8mky jinam nedg do galerie.
- r'lh"'} Exportovat aktugini strany (=]

1. PougVjbé"™a vyberte pozn8mKy, ze
kterlch chcete udbDIl at o b8 -Z-erkueront =]

. Iméno exportovaného souboru:

2. Zv ol t e Erp8rovatrentity kter | 1| sogzaiosm
nachmf@Panelu nast aven? Exportovat acesdr: .

) \E;g&l;:;:ﬂ@:;?r'tpocuments'\Inter':\'rme Prochdzet . . .

3. Zvoltetypsouboru, kt erl chcete pro v8g obr 8zek
poug2t, kam ho chcete ul'ogi”fs:f“a jeho nlgzeyv.

il * Vse:
4, Kl i knhDte Bxportt |l al 2t ko - sweny: |12
Zadejte dsla stran a/nebo rozsahy
oddélené Zarkami. Napfiklad:
1,3,5,6-12
' Export Storno
PSidg§vgn2 souborT do galerie
Pro pSidé&n2 v&mi vytvoSenich vbbBpEEtt8bowyhkeeni e,
obr 8z &lleriel.o Pokud chcete pSidat ke sv®mu obr 8zku nl
t Seba popis, zobrazen® j m®no, Kkl 2] ovs§8§ slova pro v
pozad?2; postupujte podle n8sleduj?2c2ch krokT.

1. POUgVTj h nj;/@ a 0z na! t soubor do galerie |_Ezg
obr 8zky, kter® chigedoeu pSi dat do J
galerie. |Kahe_ .

2. KliknhDte m&i ddtal 2 ft ko 5

-
soubory do galerie £/, Kkt er s e i
nach8Panehu na.st a n 2
I

3. Zvoltetypsouboru, kt er T m v §g )
obrg8zek m2t, katelfer:sgns, | m®No a o J
kI 2 ! oV § SI oV a. | I” Obrézek jako pozadi

. . ] Klitova slova | J

4. Kl i knDNi egma a zavfg?t

Uloit  piidat dal% |
Pomoci kldvesy Enter zadejte vice Kigovych slov. Ulodit a ukondit |
Storno |
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Tvorba vide2 ve Workspace

N8stroj Nahr 8vsg§n2z a
mi krofon) stejnhD ja
pro tvorbu tudentg.r i §I

R

1. JdNDt padel u n§'a)zjvo'!'teNahr§v§n2 a ;ahr§v§n2

pSehr 8vgn2 v§&m
ko pozn&mky, kte
T pro st

- C

ogRuje nahr §
dnl t

m
® 8te a pr

2. KI'i knDt e Mahrt§vwaw§®zZkdp zal nete zaznamen8vat svoj

oE=EE -

Soubor  Mapovéda

B mm p
Ready
3. Poug2vejte programy, kter® m8te v pol2tali, ne
pr8ci dokon| 2te, Stdpl. i knDte na tlal2tko

Soubor Mapovéda

B mm »

00:00:01

4. Ul ogstveTj soubor.

Pozn§R®bkabory

vytvoSen® t2mto n§strojem se ukl §daj
pomoc2 zelen®ho

tl al?2tka, nebo péehr§va! em videa,
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X Modul 5:
Pouhit?2 Workspace s jJin

L 8
PSehl ed
Tato | ekce | ezlS§tpelaveka, pktoerT chce vyug2vat zdr
mus2 m2t z8kladn?2 znalost pozn8§mkovich n8strojT.
pqzn§mky nad existuj2c?2mi Of fice dokumenty, poug?
pS2moolkdomeint T a poug2vat Workspace n8stroje se zdi
str8nky, .pdf soubory a dokumentaln2 kamery.
C21 e
Po dokonlen? tohoto modulu budou % astn2ci schopn

e Poug?t Workspace s existuj2c2mi dokumenty

e Poug2vat r edikrh 8§@f§fniccpommE mek pS2mo do dokument
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Pouhit2 Workspace s existuj2c2m dokumen

Workspace je vyroben tak, aby dok§gzal pracovat s
zdroje dRI2 na tyto skupiny: hardwar ¢ ak$apbt ware p
pozng8§mkovl n8stroj, stav obrazovky je automaticky
pozn8&§mky do sv® pr8ce bez ohrogen2 pTvodn2ho doku
dokumentu pSid§vat vazby na jin® dokumenty nebo z

Tvorba vazerm®dgiaa ji n§

N§stV|azina,i@@v§m umogRuje pSidat do vageho dokumentu ¢
na: jinl Workspace dokument, webov® str&nky, Offi

Pougijte pero nebo jinl pozn8&§mkovl n§stroj a v

T,

Pougijt&T g Star mjznalte objekt, na kterl chcete
Kl i knDt e Wazba haPaln2etlkuo na.st aven?

KI'i knPtSé dma / Upravit vazbu

Vyberte typ dokumentu, na ktTeyrpg psreopcchjceent2e odk §

arwd B

Upravit propojeni Interwrite:

Typ propojen: |F‘ru:||:u:ujit s inkernetovou strankou ﬂ

Propoijit 5 internetovou skrankou

Propoijit se souborem Intenwrite GWE a stranou

Propoijit se souborem, napf. aplikace Word, PowerPoint, Excel
Propoijit se zvukowyim souboren

Propoijit 5 videosouborem

Zadeijte interneto

04 | Storno

6. Naj dRBtoawbor, na Kkt erat sa kdK.ckentl®et eodk §z
7. V8 mi oznal enT obj ektt Inayln22t kbou déet ank?$t kul iskenboeu t .

Tl al @ R
vazby "
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Nastaven?2 I nternetov®ho prohl2gel e

Tento n8stroj, kterl s,esenqoa)m§22\/§vkmarseplu@tﬂi]ﬁn@tn‘mjtp
prohl2gele. Takt®g§ mTge otevS2t vagi obl2benou st

1.
2.
3.

H

ZNabZ’dky apl,i kjadcl’.EtrgWSdeor, ez & Vaby k a
U st Sedn?2 | 8§sti dcPSrealvwoiiehBreaemodg.Boatdr es a
KpSi d€mBot o n &sltarvonj2e, premelyi jte z8l ogku PSizpTsoc

PSet §hinkho eu prlnarglee,l\en2 .panel
KI'i knKaUlhagi t .zmDny

Q\ Mastaveni panelu nastrojii ] &S Prizpiisobit panely nastroji l B Mastaveni strany s pfechodem
volby ] D Mastaveni nove stranky I E‘ Prihlednost a jazvk

UZivatelsky volitelné shoFky

Fredvolena slogka GWE Prochdzet . . .

Predvolena slozka pro export
Slozka uzivatelskych obrazki
Slozka uzivatelskych razitek
Slozka uzivatelskych zaznami
User Gallery Database Folder

Predvolena slozka GWE

C\Documents and Settings| SimonatDokumentytInterwrite Workspace

Yolby ovladani Orientace kurzory
[ Automaticky snimat zménu barvy pera + Pravak
™ Lewdk

Yolby okna anotaci

[ UmoZnit nastaveni velkosti okna [~ Zobrazit ID bablety na kurzoru

v Hide Inactive Cursors

| hitkp: f i, interwritelearning, com I

[v Pridat k expartu stran

v Pridat k tisku stran

Wyhlazeni kfivek Mastaveni uchyceni k mizce

L . ; e - Rozted v
v Umosnit wyhlazeni Pakyline I Pichytit objekty k miizce pixelech

[ Zaobrazit mfizku na obrazovee 5 il

Ok | Storno
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Rehim Office

Regim Office v&8m umogRuje vkl 8§dat pozn&§mky pS2 mo
m2t dva soubory (jeden origingl, druhlT s pozn8&8mka
a pracuje s aplikacemi Power Point, Woca nre Eixmel

SpougthNDn2 redgi mu Office:

Cla
1. KIi knDkenma Regi 'J)lhaipanelu ng8stroj T

2. Na panelu se zobrazf@i,Wwdn@'ﬂ a)ErxccBIE‘L]owerPoint
Regim Office v&8m umogRuje pracovat pS2mo s PowerP

PSep2nat ntefzfii creegilmeykce a Anotovat pracovn? plochu
odpov2zdaj2c?2 ikonu na panelu n8strojT.

Pougit2 regimu Office s Wordem

1. Pro pougit?2 Office regimu s Wordem mTgete otev
nebo poug2t nad aHIZatvkaL"ﬂ/opradnelu

Spustit PowerPaoink
L@ Spustit Excel
]
2.JdNDt Medaoa nastaawvemid te, jak se—vage
pozn8mky maj2 vkl 8dat do doktmetspgtidy Nej pohodl n
nastavAkwmt?tomeaeti cky vkl 8dat pozn8&mkoy
VkIl 8dat text ke kursoru

B
Wlogit text do budky(bunék)

3. Pou gFPQ 28 mkov® Ija@q.)era, Oj e Hlasowvaci systém pro studenty , .
zvlirazRoval, pro tvorbu poznﬁb,,mudek. Pokud se po
oznalen? n§stroje pod n2m ob|"8V?2 gipka, m§te d
mognosti, jak nakonfigurovat "™ ng§stro]j

O aplikaci. ..
Preference . . .

4. Po dokonlen2 tvor by ipkooznnug nmefkgrnitk | i kn Dt e na

e

, | 2mg psoez nvSangkey vI o0g2 do dokumentu
Jakmi | e jsou tyto pozn8mky vliogeny, stane se z r
pracovat jako s | 8rou, tvar em, nebo obr 8zkem.

54



Tr®ninkovIl seg@gwt Wor Kk

Pougit2 regimu Office s Power Pointem

1. Pro pougit2 regimu Office s PowetPuBSAtem, mTge

existuj2dati, pnebenkl i knout na ikonu ,@},.WerPoint
]
@ Spustit Excel
@
2.JdNt eda nastaavemd te, jak se vage pozngmky
maj 2 vkl 8dat do dokument u. Nelj p.ohodl nDj g2 nast

Automaticky vkl &8dat pozn8§mky &

Yio#it text do bufl(bunél)

Hlasovaci syském pro studenty . . .

MNapovéda,..

Wyhledat aktualizace . . .

3. PougPgzme8§ mkov® fakopera,pyler azRoval’ ~7pTo
tvorbu pozn8&§mek. Pokud se po g‘f‘ﬁ“"a!enz ng§stroje
objev2 gipka, m8te dal g2 mognosti, jak nakonfi

nNgstroj - R

4, Kdyg dodnl §te pozinkamkw , —kd il k md tPsoezmeSanmgkey Vv | 0 § 2
do dokumentu . Jakmile jsou tytopozn§ mky vI ogeny, stane se z nic
nimi mTgete pracovat jako s | 8rou, tvarem, neb

Napigte spr8vnt

Pelte 10 min.
Sm2chejte vaj?2]| ka
a cukr.

Nechte 10 minut chladnout.
PSidejte mouku.
PSedehSejte troub

S

— WU o

A S U W

[ INARELL CHERNOHEREREFO

N
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Pougit2 regimu Office s Excelem

1.

2.

3.

(1 W SR ETUR Y N

Pro pougdgit2 regimu Office ot ExS%et eanx i amTWjext ®2 sp
dokument , nebo kliknout na iko,ii"],,. Excel na hl avnznm
JdNDt eda nastaawvemid te, jak se vage pozn8mky maj
Nej pohodl nDj gAu tnoarsatta vcekny?2 vjkd §d¥Wkl poan8§mayt do
b un D k Spustit PowerPaoink

=

7]

Wkladat anctace automaticky

5]

Wiogit bext do buriky¢bungk)

Hlasovaci svském pro studenty . . .
PougPgzmeS§mkov® nakoreeeo, zvirazReval, pro
tvorbu pozn8mek. Pokud osde np?om oozbnjaglyvgip.2. n8stroje
gi pka, m8te dal g2 mognosti, |jak Oul_g_kuufigurovat

aplikaci.. .

Preference . . .

G Ukonéit
Kevli ogen? | 2sel zthORbetwefder Boao@ gte | 2slodonad buk

kter® ho chceteixklomdgi YIOgKmMgks Bt pora8mky v og?
dokumentu.

A B C D E A B = D E
Vysledky soutéie: 1 Wysledky soutéie:
2
Skupina & Skupina B SkupinaC 3 Skupina & Skupina B SkupinaC
Body 25 EV) LI'U — > 4 Body 25 22 40
5
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Modul 6:
Propojen? s produkty e

PSehl ed

Tatol ekce ul 2 zal §¢etl ¢ &k@?2 plhagd wBwme Wavzdroedee gr ov at

Wor kspace souboru. bBlastn2z2ci se naul 2?2 jak tvoSit

Response.

C21 e

Po dokonlen2 tohoto modulu budou %l astn2ci schopn
e Integrovat Exam Viewot 8zky do Wor kspace | ekc?

e Integrovat CPS, ResponseaPRS& zky do Wor kspace | ekc?
e Poug2?t CPS,ExRBelpomsleelanD ve Workspace
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Integrace Exam View ot § z e k

MTgete ji¢g mBRanlViemwtbsabenlobsah od tvTrce vagich ule
Exam ViewvT ukov® 3$@®nte obsah mTgete ve svich |l ekc2ch

|l ekc?. Kdy Examipmw.bnk, n pbbe. t st soubor do Workspace,
zobrazit podle nadpisu, zobrazit sprigvevmoudyanadpmmo\ BN

ot §8zka.

ImportExam View soubor T do Wor kspace str8nky

1. ZHl avn2ho panel u nebozvpdnelEwarhrg@sS oj T

2. Naj dExaneView.bnk, nebo .t st soubor, kteoOK. chcete pouc¢

3. Exam Viewo t 8§ z Exam WlewWor kspace panel se objev2z na obr

Ot ev S Vybrat
soubor ot 8zku Uk 8z a _
ExamView ng8zvu odpovl SpusttCPS

ExamView 2 - 10

PeEEIE%

T ]

PSedch Dal g¢ PSepol

ot §z Kk ot §z Kk ot §zk
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