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Tr®ninkovĪ seģit Workspace ¼rovnō 1 
 
 
 

Kontaktn² informace 
 
Nav²c k t®to pŚ²ruļce a helpŢm obsaģenĨch v Interwrite Workspace v§m zde d§v§me kontaktn² 
informace na m²sta, kter§ v§m pomohou se specifiļtŊjġ²mi probl®my. 
 
Podpora prodeje: 481 587 204 

Technick§ podpora: 481 587 204 

Hlavn² str§nka podpory: www.interwritelearning.cz/support/index  

Staģen² software: www.interwritelearning.cz/support/software  

Online tr®ninkov® informace: www.interwritelearning.cz/support/training  

Online tr®ninkov§ videa: www.interwritelearning.cz/support/wstutorials  

Komunita uģivatelŢ: www.interwritelearning.cz/forum/  

Uģivatelsk§ pŚ²ruļka: www.interwritelearning.cz/support/doc  

 

 

Verze software  
 
Tento seġit je pro n§sleduj²c² verze: 
 

 Workspace 7.6 

 CPS 5.4 

 Exam View 6.2 

 Response 5.0 

 

 2008 eInstruction Corporation  
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Modul 1:  

Zaľ²n§me s Workspace 
 

 
 
 

PŚehled 
 
Tato lekce je vytvoŚena pro zaļ§teļn²ky, aby byli schopni spr§vnŊ nainstalovat Interwrite 
software a pŚipojit InterwriteÊ Tabuli, DualBoard, Pad a Mobi. Đļastn²ci se nauļ², jak pŚipojit 
Tabuli a Pad k poļ²taļi, spustit software a vytvoŚit jednoduchĨ dokument. 
 
 

C²le 
 
Po dokonļen² tohoto modulu budou ¼ļastn²ci schopni: 
 

 Zprovoznit Interwrite Tabuli, DualBoard, Pad a Mobi 

 Nainstalovat Workspace Software 

 PŚipojit Interwrite Tabuli, DualBoard, Pad a Mobi k poļ²taļi 

 Kalibrovat Interwrite Tabuli a DualBoard  

 Pouģ²t jednoduch® n§stroje k tvorbŊ dokumentu 

 Popsat jak pouģ²vat reģim myġi a anotac² 
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Zprovoznōn² hardwaru 
 
Interwrite tabule  
 
Vaġe Interwrite Tabule  m§ mnoho ļ§st², ujistŊte se, ģe jsou vġechny zapojeny a ģe jsou pera 
nabit§, pŚed pŚipojen²m tabule k poļ²taļi. 
 
 

1. PŚipojte Bluetooth modul  a pak ho zapojte do kontroln² krabiļky na zadn² 
stranŊ tabule. 

 

 
2. PŚipojte nab²jeļku na pera k tabuli a potom do kontroln² krabiļky na 
zadn² stranŊ. MŊla by se rozsv²tit zelen§ svŊtla, kter§ indikuj², ģe se 
pera nab²jej². 

 
 
3. Propojte Tabuli elektrickĨm kabelem se z§suvkou; pot® zapnŊte tabuli pomoc² 
pŚep²naļe na boku tabule. 

 
 
4. ZapnŊte projektor , ujistŊte se, ģe se obraz nach§z² mezi ļtyŚmi 
ohraniļen²mi na tabuli. 

 

 
 
 
 
Interwrite DualBoard  
 
Vaġe Interwrite DualBoard  m§ mnoho ļ§st², ujistŊte se, ģe jsou vġechny zapojeny a ģe jsou 
pera nabit§, pŚed pŚipojen²m tabule k poļ²taļi.  

 
1. Zapojte RJ12 konektor na RFCOM kabelu do RJ12 COM portu na vrġku 
kontroln² krabiļky Interwrite DualBoard na zadn² stranŊ tabule.  

2. ZasuŔte RFCOM pouzdro pŚes okraj tabule v horn² ļ§sti. 
3. Um²stŊte RFCOM do pouzdra. 
4. Zapojte Workspace RF HUB do USB portu ve vaġem poļ²taļi, nebo do 

USB HUB. UvŊdomte si, ģe RF HUB nejl®pe funguje, kdyģ nen² zapojen 
do poļ²taļe, kterĨ je pod podiem nebo lavic². Pokud je to potŚeba, 
pouģijte prodluģovac² USB kabel, abyste dostali RF HUB nad n§bytek, 
kterĨ by mohl odst²nit RF sign§l.  

5. ZapnŊte projektor , ujistŊte se, ģe se obraz nach§z² mezi ļtyŚmi 
ohraniļen²mi na tabuli. 
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Interwrite Pad  

 
Interwrite Pad  funguje jako myġ. UjistŊte se, ģe Pad i pera jsou nabity, pŚed pŚipojen²m k 
poļ²taļi. Indik§torov§ svŊtla nab²jen² Padu a per sv²t² oranģovŊ, pokud se nab²j². PŚi ¼pln®m 
nabit² svŊtla zhasnou. 
 
Pro nabit² Interwrite Padu postupujte takto: 
 

1. Zapojte AC adapt®r do elektŚiny a druhĨ konec do zd²Śky v zadn² stranŊ Padu. 
2. UjistŊte se, ģe pero  je spr§vnŊ zasazeno v drģ§ku. 

3. Objev² se dvŊ oranģov§ svŊtla. Jedno je baterie Padu, druh® baterie pera. Tato 
svŊtla pŚi pln®m nabit² zhasnou.  

 
 

Interwrite Mobi  
 

Interwrite Mobi  funguje jako myġ. UjistŊte se, ģe Mobi i pera jsou nabity, pŚed pŚipojen²m k 
poļ²taļi. Kdykoli je potŚeba dob²t baterii, jej² ikona na LCD se zobraz² jako pr§zdn§. 
 
Nab²jen²: 
 

1. ZasuŔte pero do slotu pro pero. 
2. PŚipojte Mini USB kabel do Mini USB portu na vrġku tabletu. 
3. Zapojte kabel do USB portu na vaġem poļ²taļi. Interwrite Mobi mŢģe bĨt pouģit i pŚi 
nab²jen². 

4. Jakmile jsou tablet i pero nabity a stav baterie  toto potvrzuje, odpojte nab²jeļku od 
Mobi.  
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5. StisknŊte tlaļ²tko nap§jen², kdyģ nabijete Mobi. Na obrazovce  KWIK se zobraz² ikony 
spojen® s moment§ln²m statusem Mobi, kdyģ je nastavenĨ v z§kladn²m m·du. 
Obrazovka KWIK se tak® d§ pouģ²t na okamģit® zobrazen² vyhodnocen² pŚi pouģit² CPS a 
Response. Pro v²ce informac² se pod²vejte do modulu 5 
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Instalace Workspace Softwaru  
 
* Moģn§ budete potŚebovat pro instalaci administr§torsk§ pr§va. UjistŊte se, ģe jste pŚihl§ġeni s 
pr§vy administr§tora, pŚed zapoļet²m instalace. 
 
Kdyģ otevŚete krabici se svĨm hardwarem (tabul², padem nebo panelem), naleznete v n² rŢzn® 
pŚ²sluġenstv² od kabel§ģe po CD se softwarem. NepŚipojujte Bluetooth adapt®r pŚed 
nainstalov§n² softwaru do PC. 
 
 

1. Vloģte do poļ²taļe Interwrite Workspace Software 
di sk. Postupujte podle prŢvodce. 

 
2. Po dokonļen² instalace se u hodin objev² ikona 

eInstruction. KliknŊte na ikonu eInstruction , d§le 
zvolte ĂCheck for Updatesñ (vyhledat aktualizace ) . 

 
 
 

3. Jakmile je v§ġ software nainstalov§n, mŢģete pŚipojit 
Bluetooth adapt®r.  
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PŠipojen² Interwrite Padu nebo Tabule (Bluetooth)  
 
Interwrite, spr§vce zaŚ²zen² v§m umoģŔuje pŚipojit vaġe Interwrite 
zaŚ²zen² k poļ²taļi. UjistŊte se, ģe m§te spr§vnŊ zapojen a 
nakonfigurov§n Bluetooth adapt®r. D§le zapnŊte Tabuli nebo Pad, 
uslyġ²te nŊkolik p²pnut². 
 
 
 
 
 

1. ZapnŊte tabuli nebo pad 
 
2. KliknŊte na ikonu Interwrite  u hodin a zvolte eInstruction  
Device Manager (spr§vce zaŚ²zen²). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Pokud to je prvnŊ, co pouģ²v§te 
Interwrite, bude okno pr§zdn®. 
UjistŊte se, ģe je tabule zapnuta, 
pot® kliknŊte na zelen® plus pro 
pŚid§n² Bluetooth zaŚ²zen². 

 
 
 
4. Zadejte Bluetooth adresu  (posledn² 

4 znaky) ze zadn² strany Bluetooth 
modulu na tabuli, nebo ze ġt²tku na 
zadn² stranŊ Padu. KliknŊte na 
PŚipojit. 

 
 
 
 
 
5. Vaġe zaŚ²zen² se zobraz² se zelenĨm 
zaġkrt§v§tkem, pokud je pŚipojeno. 

 
 

6B215 
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Kalibrov§n² Interwrite tabule 
 
 
* Pokud pouģ²v§te tabuli, poklepejte ġpiļkou pera  na ikonu Kalibrovat  na stranŊ tabule. 
DotknŊte se perem stŚedu kaģd®ho z dev²ti kalibraļn²ch bodŢ. 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pouĥit² Interwrite pera 
 
Pera pro tabuli i pro Pad jsou zamŊniteln§ a funguj² jako myġ. Klepnut² perem na povrch se 
chov§ jako jednoduch® kliknut² myġ². Tlaļ²tka na peru funguj² jako dvojit® kliknut² a prav® 
kliknut².      

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dvojklik 

Prav® kliknut² 

Lev® kliknut² 

Kalibraļn² body 

Kalibraļn² obrazovka 
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PŠipojen² DualBoard nebo Mobi (RF)  
 

ProveŅte tyto kroky pro pŚipojen² DualBoard nebo Mobi k poļ²taļi. 

1. PŚipojte RF Workspace HUB do USB portu na vaġem poļ²taļi. V§ġ poļ²taļ toto zaŚ²zen² 
automaticky rozpozn§. Modr§ LED na RF HUB se po pŚipojen² rozsv²t². 

2. StisknŊte rozsv²cen® aktivaļn² tlaļ²tko na RF HUB. Modr® svŊtlo 
zaļne blikat. 

3. ZapnŊte DualBoard nebo Mobi. 
4. Otoļte Mobi vzhŢru nohama a stisknŊte modr® tlaļ²tko vedle 
krytu baterie pro aktivaci RF sign§lu. Na stisknut² tohoto tlaļ²tka 
m§te, po kroku 2., dvŊ minuty. 

 
Pozn§mka: Jakmile se tato dvŊ RF zaŚ²zen² ¼spŊġnŊ sp§ruj², modr® 
tlaļ²tko na RF HUB pŚestane blikat a zŢstane rozsv²ceno, dokud 
nevypnete poļ²taļ nebo Mobi. P§rov§n² RF zaŚ²zen² je jedineļn§ 
z§leģitost. PŚi pŚ²ġt²m zapnut² poļ²taļe a Mobi se automaticky poznaj². 
 
Zobrazen² eInstruction Device Manager ( spr§vce zaŚ²zen²) 
 
Pokud potŚebujete zmŊnit nastaven² Mobi, pouģijte eInstruction Device 
Manager. UjistŊte se, ģe je Mobi zapnut. Postupujte podle n§sleduj²c²ch krokŢ. 
 

1. KliknŊte na ikonu eInstruction u hodin pro zobrazen² menu spr§vce zaŚ²zen².  
2. kliknŊte na eInstruction Device Manager . OtevŚe se okno spr§vce zaŚ²zen². 
3. Pouģijte ikony nebo nab²dku Moģnosti pro zobrazen² nebo zmŊnŊn² nastaven² Mobi.  
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Spouģtōn² softwaru 
 
Existuj² tŚi zpŢsoby, jak spustit Interwrite software. Vyberte si metodu, kter§ v§m nejv²ce 
vyhovuje. 
 

1. SpuġtŊn² z tlaļ²tek na tabuli/Padu 

a. Prvn² tlaļ²tko na tabuli i na Padu je nastaveno pro spuġtŊn² Interwrite softwaru.  

b. KliknŊte na toto tlaļ²tko perem. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. SpouġtŊn² pomoc² ikony u hodin 

a. KliknŊte na Interwrite ikonu. 

b. Zvolte Workspace. 

 

3. SpuġtŊn² pomoc² nab²dky Start  

a. JdŊte do nab²dky Start, pot® Programy. 

b. Zvolte Interwrite Learning a n§slednŊ Interwrite Workspace. 

c. Zvolte Interaktivn² m·d.  
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Pouĥit² z§kladn²ch n§strojŨ 
 
Kdyģ spust²te Interwrite Workspace software hlavn² panel n§strojŢ se zobraz² v prav® ļ§sti 
obrazovky. Kliknete-li na ikonu vypadaj²c² jako b²lĨ list pap²ru, plocha se zmŊn² na b²lou 
pr§zdnou str§nku. Toto je prvn² krok k tvorbŊ Interwrite dokumentu. 
 
Prohl ²dka oken interaktivn²ho m·du 

 

 

Panel vlastnost² 
Navigaļn² 

n§stroje 

Hlavn² panel n§strojŢ 

(pokroļil® nastaven²) 

Koġ 

N§stroje vrstev 

(minimalizovan®) 
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Orientace na panelu n§strojŢ 
 
Z§kladn² rozvrģen² hlavn²ho panelu je takzvan® stŚednŊ pokroļil® rozvrģen², kter® vid²te na 
obr§zku dole. D§le jeġtŊ existuj²: z§kladn², pokroļil® a vlastn² nastaven². 
 

Minimalizovat panel Nab²dka aplikace Workspace 

Reģim myġi 

Panel n§strojŢ 

Ukonļit 

VĨbŊr 

Ļ§ra Tvary 

Text 

Vyļistit 

VytvoŚit stranu s mŚ²ģkou 

PŚedchoz² strana 

TŚ²diļ stran 

Funkce syst®mu IW Response 

ZvĨrazŔovaļ 

Pero 

Guma 

ZpŊt 

VytvoŚit pr§zdnou stranu 

Dalġ² strana 

Galerie 

Uloģit 

Reģim lekce 

Reģim office 
Anotovat pracovn² 

plochu 
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PŚehl²dka n§strojŢ a funkc² 
 
 

N§stroje str§nek 
 

  Pr§zdn§ str§nka 
VytvoŚ² pr§zdnou str§nku Interwrite. 

  Str§nka s mŚ²ģkou 
VytvoŚ² str§nku s mŚ²ģkou. 

 
 

Pozn§mkov® n§stroje 
 

  Pero 

Piġte nebo tvoŚte pozn§mky na Interwrite str§nce. MŢģete 
zmŊnit barvu, tlouġŠku i tvar pomoc² panelu vlastnost² ve spodn² 
ļ§sti obrazovky. 

  Text 
N§stroj pro psan² textu, pŚid§ na Interwrite str§nku textov® 
pole, do kter®ho mŢģete ps§t. 

  ZvĨrazŔovaļ 
Pracuje jako skuteļnĨ zvĨrazŔovaļ. MŢģete zmŊnit tlouġŠku, tvar 
a prŢhlednost v panelu nastaven². 

  Ļ§ra 
N§stroj ļ§ra v§m umoģŔuje kreslit rovn® ļ§ry. MŢģete zmŊnit 
tlouġŠku, barvu a zakonļen² v panelu nastaven². 

  Tvary 
Pro tvoŚen² mnoha druhŢ tvarŢ. MŢģete zmŊnit tlouġŠku a styl 
ļ§ry, barvu vĨplnŊ a prŢhlednost v panelu nastaven². 

 
 

Editaļn² n§stroje 
 

  VĨbŊr 
Oznaļte, pŚesuŔte a zmŊŔte pozn§mky a objekty na vaġ² 
Interwrite str§nce. 

  Guma 
Vygumujte ļ§sti pozn§mek, kter® jste vytvoŚili. 

  ZpŊt 
Vr§t² zpŊt posledn² zmŊny. 

  Vyļistit 
Smaģe buŅ vġechny, nebo vġechny oznaļen® objekty na 
str§nce, pokud uģ nebyly zakomponov§ny do pozad². 
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Multimedi§ln² n§stroje 
 

  Galerie 
Vloģte zdroje z vnitŚn² galerie do vaġeho dokumentu. Zdroje jsou 
organizov§ny podle zamŊŚen². 

 
 

Prezentaļn² n§stroje 
 

Minimalizovat panel 
Minimalizujte svŢj Workspace panel tak, aby nepŚek§ģel jinĨm 
aplikac²m. 

  M·d myġi 
Tlaļ²tko myġi v§m umoģŔuje opustit Interwrite dokument a 
vr§tit se k aktivn² aplikaci 

Anotovat pracovn² 
plochu 

DŊlejte pozn§mky na "ģiv®" dokumenty a programy. Po 
ukonļen² pr§ce se v§s Workspace zept§, jestli chcete pozn§mky 
uloģit. 

  Testovac² syst®m 

UdŊlejte z vaġ² Workspace str§nky CPS, PRS nebo Response 
ot§zku. 

Reģim office UmoģŔuje propojit Workspace lekce a Microsoft Office 

 
 

N§stroje spr§vy souborŢ 
 

Menu 

Zde m§te pŚ²stup k nab²dk§m soubor, upravit, nastaven² a 
n§povŊda. Pro pr§ci se soubory (ukl§d§n², naļ²t§n² a export) je 
nejpouģ²vanŊjġ² nab²dka soubor. 

TŚ²diļ stran 

Zobrazte si n§hledy jednotlivĨch Workspace str§nek v 
dokumentu, abyste je mohli pŚeskupit a smazat nepotŚebn®. 

Navigaļn² ġipky 
Pouģ²vaj² se k pŚesunu na jin® str§nky. 

Uloģit 
Uloģte svŢj Workspace dokument kdykoliv. 

Panel n§strojŢ 

Zde se nach§zej² vġechny zbĨvaj²c² n§stroje, kter® nejsou k 
dispozici na hlavn²m panelu. 

Ukonļit 
Vypne Workspace aplikaci. 
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Vlastnosti n§strojŨ 
 
Panel vlastnost² ve spodn² ļ§sti Workspace str§nky se mŊn² s mnoha n§stroji, kter® zvol²te z 
panelu n§strojŢ.  
 

Pero   
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ZvĨrazŔovaļ   
 
 
 
 
 
 
 
 

Tvary   
 

N§stroj Tvary v§m umoģŔuje tvoŚit rŢzn® 
tvary a upravovat mnoho z jejich vlastnost² - 
barvu ļ§ry, tlouġŠku ļ§ry, styl ļ§ry, barvu 
vĨplnŊ a prŢhlednost 

1. Vyberte n§stroj Tvary 
2. Nastavte vlastnosti tvaru dle libosti na 
panelu vlastnost² 

3. KliknŊte a t§hnŊte pro vytvoŚen² tvaru 
na Workspace str§nce nebo otevŚen® 
aplikaci. 

4. Pozn§mka: Tvary mŢģete ot§ļet 
oznaļen²m a n§slednĨm pouģit²m 
ot§ļec² ikonky na vrġku vybran®ho 
tvaru. 

 
 
 

VĨbŊr 

barvy 

PrŢhlednost 

ļ§ry 

Zakonļen² 
ļ§ry 

Ok®nko n§hledu 

Styl ļ§ry 

TlouġŠka ļ§ry 

Barevn§ 

paleta 

Barva 
zvĨrazŔovaļe 

Tvar 
zvĨrazŔovaļe PrŢhlednost 

Barevn§ 

paleta 
TlouġŠka 
ļ§ry 

Moģnosti 
ļ§ry 

Moģnosti 
vĨplnŊ 



________________________________________________ Tr®ninkovĪ seģit Workspace v8 

  17 

 
 
 
 
 
N§stroj Ļ§ra 

 
N§stroj Ļ§ra v§m umoģŔuje kreslit rovn® ļ§ry. Tak® mŢģete zmŊnit tlouġŠku ļ§ry, jej² 
zakonļen² a styl na panelu vlastnost². 

1. Zvolte n§stroj Ļ§ra 
2. Nastavte poģadovan® vlastnosti ļ§ry na Panelu Vlastnost². 

 
3. KliknŊte a t§hnŊte pro vytvoŚen² ļ§ry na Workspace str§nce. 

Typy: 

 Pouģijte n§stroj VĨbŊr pro oznaļen² ļ§ry a pot® mŢģete 
pouģ²t zkŚ²ģen® ġipky na kraj²ch pro zmŊnu sklonu ļ§ry. 

 Pomoc² n§stroje Guma mŢģete ļ§ru rozpŢlit se 
zachov§n²m zakonļen² z pŢvodn² ļ§ry. 

 

 

Text  
 

1. Vyberte n§stroj Text  
2. KliknŊte na str§nku Workspace pro vytvoŚen² textov®ho pole. 
3. Pouģijte kl§vesnici nebo kl§vesnici na obrazovce pro naps§n² textu. 
4. Oznaļte text a zmŊŔte jeho vlastnosti  dle libosti pomoc² panelu v textov®m poli. 
5. Pozn§mka: Pro zmŊnŊn² nebo ¼pravu textu, pouģijte n§stroj vĨbŊr a dvojkliknŊte na text 

 

 
 

 
Vrstvy  
 
 Vrstvy v§m d§vaj² dalġ² moģnosti, jak spravovat vġechny objekty, kter® tvoŚ² vaġ² 
Workspace str§nku. Vrstvy mŢģete povaģovat za prŢhledn® oblasti, kter® obsahuj² anotace. 
Kdyģ tyto oblasti pŚeh§z²te, zmŊn²te pŚekrĨv§n² objektŢ a pozn§mek. 

Klonovat 
RozdŊlit 

na slova Nataven² form§tu 

Napiġte text a upravujte jeho vlastnosti. 
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 Struktura vrstev ve vaġ² Workspace str§nce mŢģe bĨt jednoduch§, nebo komplexn², 
podle toho, jak to chcete vy. StandardnŊ jsou vġechny objekty v jedn®, rodiļovsk®, vrstvŊ. 
MŢģete ale vytvoŚit dalġ² vrstvy a objekty um²stit do nich, nebo volnŊ pŚesouvat objekty mezi 
jednotlivĨmi vrstvami. 
  
 Vrstvy se pouģ²vaj² pro seskupen², organizaci a ¼pravu objektŢ v dokumentu. StandardnŊ 
kaģd§ nov§ str§nka obsahuje jednu vrstvu a vġe, co vytvoŚ²te, se pŚid§ pr§vŊ do t®to vrstvy. Vy 
si ale mŢģete vytvoŚit dalġ² vrstvy a d§t si do nich objekty pŚesnŊ jak potŚebujete. 
 
Pro pŚid§n² vrstev do Workspace dokumentu: 

1. NajdŊte panel Vrstev v lev®m doln²m rohu Workspace 
dokumentu.  

2. KliknŊte na tlaļ²tko pŚidat vrstvu  pro pŚid§n² vrstvy nad v§ġ Workspace dokument 
3. V tu chv²li se panel Vrstev maximalizuje a otevŚe v§m nov® moģnosti: 

 
 
 
 
 
 
  

Upravit vybranou vrstvu 

Vrstva 1 

Vrstva 2 

Vrstva 3 

VĨbŊr vrstvy 
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Interaktivn² m·dy 
 
Interaktivn² m·d m§ dva reģimy fungov§n². 
 

M·d myġi 
 
Tlaļ²tko myġi v§m umoģŔuje pŚeruġit pr§ci na Interwrite dokumentu a vr§tit se na plochu, nebo 
do aktivn² aplikace, tam pak Tabule nebo Pad funguj² jako myġ.  
 
Jakmile v m·du myġi vyberete nŊjakĨ n§stroj, Workspace zachyt² moment§ln² pracovn² plochu a 
pouģije tento obr§zek jako pozad² nov® str§nky. Tato okamģit§ integrace v§m dovoluje pouģ²t 
vġechny n§stroje Workspace pro pŚid§n² interaktivity a pozn§mek do vaġich prezentac². 
 
K n§vratu do rozpracovan®ho dokumentu mŢģete pouģ²t buŅ PŚedchoz²/N§sleduj²c² str§nku 
nebo TŚ²diļ stran. Kdyģ jste v m·du myġi, jeho ikona na panelu je ġed§ a nejde stisknout. 

 
 

M·d Anotovat pracovn² plochu  
 
M·d Anotovat pracovn² plochu v§m umoģŔuje opustit Workspace str§nku a vr§tit se zp§tky k 
vaġ² aktivn² aplikaci nebo ploġe. 
 
Kdyģ pouģijete Workspace n§stroje v tomto m·du, st§le jste v aktu§ln² aplikaci, takģe vġechny 
jej² ovl§dac² prvky jsou pouģiteln® (posuvn²ky, odkazy, atd.). Tato okamģit§ integrace v§m 
umoģŔuje pouģ²t vġechny n§stroje Workspace pro pŚid§n² interaktivity a pozn§mek do vaġ² 
prezentace bez nutnosti n§vratu do prostŚed² Workspace. 
 
Pro n§vrat do vaġeho Workspace dokumentu mŢģete buŅ pouģ²t n§stroje Dalġ²/PŚedchoz² 
str§nka nebo tlaļ²tko myġi. Budete dot§z§ni, jestli chcete uloģit pozn§mky, kter® jste udŊlali ve 
vaġem aktivn²m dokumentu. Pokud vyberete ano, budou vaġe pozn§mky i s moment§ln²m 
podkladem uloģeny jako dalġ² Workspace str§nka. Pokud vyberete ne, vġechny pozn§mky, kter® 
jste do aplikace udŊlali, budou nen§vratnŊ smaz§ny. 
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Modul 2:  

Tvorba interaktivn²ho obsahu 
 

 
 
 

PŚehled 
 
Tato lekce je urļena pro zaļ§teļn²ky, kteŚ² ale jiģ jsou schopni pŚipojit hardware, zapnout 
Interwrite a vytvoŚit dokument pomoc² z§kladn²ch n§strojŢ. V t®to lekci budeme pouģ²vat 
interaktivn² m·d s pokroļilĨm hlavn²m panelem. Đļastn²ci se nauļ², jak vytvoŚit, uloģit a nahr§t 
Interwrite dokument s mnoha str§nkami, kresbami a obr§zky.  
 
 

C²le 
 
Po dokonļen² t®to lekce budou ¼ļastn²ci schopni: 
 

 Pouģ²vat n§stroje z pokroļil®ho hlavn²ho panelu 

 Pouģ²t matematick® n§stroje pro mŊŚen² vzd§lenost² a ¼hlŢ 

 Pouģ²vat editaļn² n§stroje 

 Pouģ²vat obsah z Galerie 

 Spravovat Workspace soubor 
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PokroľilĪ hlavn² panel 
 
PokroļilĨ hlavn² panel v§m umoģn² pŚ²stup k pokroļilĨm pozn§mkovĨm n§strojŢm, kter® se 
norm§lnŊ skrĨvaj² v panelu n§strojŢ. Pro potŚeby tohoto modulu, budete muset pŚepnout na 
pokroļilĨ hlavn² panel.  
 

1. KliknŊte na tlaļ²tko Nab²dka aplikace WS a vyberte Preference . 
2. KliknŊte na PŚizpŢsobit panely n§strojŢ. 
3. Zvolte Rozġ²Śen® z rozbalovac²ho menu. 
4. KliknŊte na OK. 
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Tvar rukopisu RuļnŊ psanĨ text 

Obr§zkov® pero 

Raz²tko 

VyplnŊn² 

Nahr§v§n² a pŚehr§v§n² 

Pero v²ce barev 

Clona 

Nastaven² str§nky 

Zachytit 

Prav²tko 

Troj¼heln²k 

Kruģ²tko 

ĐhlomŊr 
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PŚehl²dka pokroļilĨch funkc² 

 
N§stroje str§nky 

 

 Nastaven² nov® str§nky 
Upravte nastaven² pr§zdn® str§nky a str§nky s mŚ²ģkou. Tak® 
m§te pŚ²stup ke str§nce s pŚechodem a kalend§Śem. 

 
 

Pozn§mkov® n§stroje 
 

  RuļnŊ psanĨ text 
Tento n§stroj udŊl§ z ruļnŊ napsan®ho textu text strojovĨ. 
Funguje pouze, m§te-li pŚipojen Interwrite hardware k poļ²taļi. 

  Pero v²ce barev 
Piġte duhou, nebo dvoubarevnou ļ§rou. Styl mŢģete mŊnit na 
panelu nastaven². 

  Obr§zkov® pero 

Nakresl² s®rii obr§zkŢ, kter® mŢģete vybrat z osmi 
pŚedpŚipravenĨch. Na panelu nastaven² mŢģete zmŊnit styl a 
ġ²Śku pera. 

  Voln® tvary 
VytvoŚte si svoje vlastn² tvary. Jakmile nakresl²te tvar, pŚichyt² se 
v dan®m m²stŊ s pŚesnĨmi okraji. 

 Raz²tko 

Um²st² na Workspace str§nku jeden malĨ obr§zek. Nastaven² 
raz²tka naleznete na panelu nastaven², zde mŢģete zmŊnit, jakĨ 
obr§zek je tisknut. 

  VyplnŊn² 
N§stroj vyplnŊn² v§m umoģŔuje vyplnit tvar, str§nku nebo 
dokonce i nŊkter® obr§zky barvou. 

 
 

Multimedi§ln² n§stroje 
 

  Nahr§v§n² a 
pŚehr§v§n² 

Tento n§stroj v§m umoģn² nahr§vat vġe, co se dŊje na 
obrazovce a dokonce i zvuk, m§-li k poļ²taļi pŚipojen mikrofon, 
coģ v§m umoģn² velice jednoduġe tvoŚit tutori§ly pro vaġe 
studenty. 

  Zachytit 

Tento n§stroj v§m umoģŔuje zachytit v§mi zvolenou ļ§st 
obrazovky. T²mto mŢģete zachytit stav nŊjak®ho programu, 
nebo ļ§st Workspace str§nky. 

 
 

Matematick® n§stroje 
 

 Kruģ²tko 
Kruģ²tko v§m umoģn² uk§zat, jak se kresl² kruģnice, oblouky a 
mŊŚ² vzd§lenosti pomoc² kruģ²tka a to vġe v anotaļn²m oknŊ. 
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 Prav²tko 
Prav²tko v§m umoģŔuje uk§zat, jak mŊŚit vzd§lenosti prav²tkem 
a to v anotaļn²m oknŊ. 

 ĐhlomŊr 
ĐhlomŊr v§m umoģŔuje uk§zat, jak se mŊŚ² ¼hly ¼hlomŊrem a 
to v anotaļn²m oknŊ. Velikost ¼hlu je ud§v§na ve stupn²ch. 

 Troj¼heln²k 
Troj¼heln²k v§m umoģŔuje uk§zat, jak mŊŚit vzd§lenosti 
troj¼heln²kem a to v anotaļn²m oknŊ. 

 
 
 

Prezentaļn² n§stroje 
 

  Clona 

Clona v§m umoģŔuje zakrĨt ļ§sti obrazovky, kter® studenti 
nemaj² vidŊt. ClonŊ mŢģete zmŊnit velikost, um²stŊn² a 
prŢhlednost. 
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Vlastnosti n§strojŨ 
 
Panel vlastnost² ve spodn² ļ§sti Workspace str§nky se mŊn² podle zvolen®ho n§stroje. 
 
 
 
RuļnŊ psanĨ text 
 
Vyberte jinĨ font, zmŊŔte velikost, styl a barvu p²sma na panelu vlastnost² pŚedt²m neģ zaļnete 
ps§t.  
 

 
 
 
 

 
Voln® tvary 
 
Zvolte barvu, velikost, zakonļen² a styl ļ§ry na panelu vlastnost² pŚedt²m, neģ zaļnete kreslit. 
N§hled v§mi zvolen®ho stylu je vidŊt v ok®nku. 

 
 
 
 

Pero v²ce barev 
 

 Kdyģ zvol²te styl Sklon , ġ²Śka, barva a prŢhlednost ļ§ry nalevo od tlaļ²tka stylu nastavuj² 
barvu zaļ§tku ļ§ry, zat²mco moģnosti napravo nastavuj² barvu konce. 

 Kdyģ zvol²te styl Barva na barvŊ, ġ²Śka, barva a prŢhlednost ļ§ry nalevo od tlaļ²tka 
stylu nastavuj² barvu okraje ļ§ry, zat²mco moģnosti napravo nastavuj² barvu vnitŚku. 

 
 
 
 
 
 
Obr§zkov® pero 
 

 Moment§lnŊ zvolenĨ obr§zek se nach§z² na lev® stranŊ panelu nastaven². Kliknut²m na 
nŊj, otevŚete nab²dku obr§zkŢ. 

 Kliknut²m na ġ²Śku ļ§ry mŢģete nastavit velikost obr§zkŢ, kter® pero kresl². 
 Kliknut²m na tlaļ²tko pŚidat obr§zek mŢģete pŚidat dalġ² obr§zky do nab²dky. ProstŊ 
najdete obr§zek ve sv®m poļ²taļi a kliknete na otevŚ²t. NovĨ obr§zek nahrad² pr§vŊ 
vybranĨ. (Pozn§mka: Obr§zky mus² bĨt ve form§tu BMP, GIF, JPEG, TIFF, nebo PNG) 

 Tak® mŢģete zmŊnit barvu pozad² vybran®ho obr§zku. 
 
 

Arial 
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Raz²tko 
 

 PŚedinstalovan® navolen² raz²tka je zobrazeno na panelu 
moģnost². 

 Kliknut²m na tlaļ²tko pŚidat obr§zek mŢģete pŚidat dalġ² 
obr§zky do nab²dky. ProstŊ najdete obr§zek ve sv®m poļ²taļi a kliknete na otevŚ²t. NovĨ 
obr§zek nahrad² pr§vŊ vybranĨ. (Pozn§mka: Obr§zky mus² bĨt ve form§tu BMP, GIF, 
JPEG, TIFF, nebo PNG) 

 Pokud pŚid§te nov® obr§zky do sloģky Uģivatelsk§ raz²tka zat²mco Workspace bŊģ², tyto 
nov® obr§zky nebudou dostupn® dokud nerestartujete Workspace.  

 
 
 
 
 
VyplnŊn² 
 

 Vyberte barvu, kterou chcete z panelu nastaven². 
 KliknŊte na oblast, kterou chcete touto barvou vyplnit. 
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Matematick® n§stroje 

 
Kruģ²tko 
 
S kruģ²tkem mŢģete hĨbat, mŊnit jeho velikost a ot§ļet. Kruģ²tko se pŚizpŢsob² velikosti 
anotaļn²ho okna. BarevnĨ hrot kresl² kruģnici nebo oblouk v anotaļn²m oknŊ. BezbarvĨ hrot 
zŢst§v§ na m²stŊ. 
 
Pro zmŊnu polomŊru kruģ²tka, pŚesuŔte kurzor nad barevnĨ hrot a poļkejte, neģ se zobraz² 
ġipka. N§slednŊ mŢģete tento konec pŚesunout tak, abyste dos§hli poģadovan®ho polomŊru. 
 

1. KliknŊte na ikonu kruģ²tka.  Zobraz² se kruģ²tko. 
 

2. KliknŊte na vrġek kruģ²tka pro pŚesunut². 
 

3. Pro zmŊnu barvy kruģ²tka pouģijte panel nastaven². 
 

 
 
 

 
4. KliknŊte na n§stroj VĨbŊr, t²m kruģ²tko zavŚete. 

 
 
Nakreslen² oblouku pomoc² kruģ²tka 
 

1. PŚesuŔte kurzor na barevnĨ hrot a poļkejte, neģ se objev² ġipka.  
 

2. KliknŊte a t§hnŊte hrotem na poģadovan® m²sto. Z kurzoru se stane pero.  
 

3. PohnŊte kurzorem pro nakreslen² oblouku v anotaļn²m 
oknŊ.  
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Prav²tko 
 
Prav²tko mŢģete pŚesouvat, ot§ļet a mŊnit jeho velikost. Prav²tko se pŚizpŢsob² velikosti 
anotaļn²ho okna. 
 

1. KliknŊte na ikonu prav²tka.   
 

2. PŚesouv§n²m ļervenĨch prouģkŢ mŢģete mŊŚit uvnitŚ anotaļn²ho okna.    
Na prav²tku jsou dva prouģky. 

 

3. S prav²tkem mŢģete ot§ļet.  
 

4. Đhel rotace je zobrazen na prav²tku.  
 

5. Prav²tko mŢģete pŚesunout kamkoliv uvnitŚ anotaļn²ho okna.  
 

6. MŢģete mŊnit jeho velikost.  
 

7. Prav²tko zavŚete kliknut²m na ļervenĨ kŚ²ģek konec. 
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ĐhlomŊr 
 
ĐhlomŊr mŢģete pŚesouvat, ot§ļet a mŊnit jeho velikost. ĐhlomŊr se pŚizpŢsob² velikosti 
anotaļn²ho okna. 
 

1. KliknŊte na ikonu ¼hlomŊru.   
 

2. Vyberte, jestli chcete 180 nebo 360 stupŔŢ. 
 

3. PŚesouv§n²m ļervenĨch prouģkŢ mŢģete mŊŚit ¼hly uvnitŚ anotaļn²ho okna.   
 
Na ¼hlomŊru jsou dva prouģky. 

 

4. S ¼hlomŊrem mŢģete ot§ļet.  
 

5. Jakmile nastav²te mŊŚenĨ ¼hel, jeho velikost se zobraz² na ¼hlomŊru.  

 

6. ĐhlomŊr mŢģete pŚesunout kamkoliv uvnitŚ anotaļn²ho okna.  
 

7. MŢģete mŊnit jeho velikost.  
 

8. ĐhlomŊr zavŚete kliknut²m na . 
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Troj¼heln²k 
 
Troj¼heln²k mŢģete pŚesouvat, ot§ļet a mŊnit jeho velikost. Troj¼heln²k se pŚizpŢsob² velikosti 
anotaļn²ho okna. 
 

1. KliknŊte na ikonu troj¼heln²ku.   
 

2. Vyberte, jestli chcete troj¼heln²k otoļenĨ doprava nebo doleva. 
 

3. PŚesouv§n²m ļervenĨch prouģkŢ mŢģete mŊŚit uvnitŚ anotaļn²ho okna.   

Na troj¼heln²ku jsou dva prouģky.   
 

4. S troj¼heln²kem mŢģete ot§ļet.  
 

5. Đhel rotace a namŊŚen§ vzd§lenost se zobrazuj² na troj¼heln²ku. 

 
 

6. Troj¼heln²k mŢģete pŚesunout kamkoliv uvnitŚ anotaļn²ho okna.  
 

7. MŢģete mŊnit jeho velikost.  
 

8. Troj¼heln²k zavŚete kliknut²m na . 
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Tvorba  a ¼prava str§nek 
 
Pr§zdn® str§nky jsou pouze jednou z moģnost² Workspace. MŢģete vytvoŚit tak® str§nku           
s mŚ²ģkou, str§nku s pŚechodem, str§nku kalend§Śe nebo str§nku s obr§zkem.  
 

N§stroj nastaven² nov® str§nky   v§m umoģn² tvoŚit, 
upravovat a spravovat nov® str§nky.  
 
 
 
 
 
 
 
 
Str§nka s mŚ²ģkou 
 
Tento n§stroj v§m umoģn² vytvoŚit linkovanou str§nku. Linky na 
str§nce mohou bĨt vertik§ln² horizont§ln² nebo oboj². Str§nku      
s mŚ²ģkou si mŢģete nastavit. Pokud tento n§stroj nem§te na 
hlavn²m panelu, zkuste se pod²vat do panelu n§strojŢ. 

 

1. KliknŊte na Nastaven² nov® str§nky a zvolte Nastaven² str§nky s mŚ²ģkou. 
2. Nastavte si str§nku, jak potŚebujete. 
3. Abyste zmŊnili nebo vytvoŚili Str§nku s mŚ²ģkou z tohoto okna, kliknŊte na Pouģ²t, 
pot® zvolte nastaven², jak® chcete. 

4. KliknŊte na OK. 
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Strana kalend§Śe 
 
Tento n§stroj vytvoŚ² novou pr§zdnou str§nku, s pozad²m, kter® vypad§ jako strana kalend§Śe. 
MŢģete si vybrat, jestli zobrazit jeden tĨden, nebo jeden aģ ļtyŚi mŊs²ce. K tomuto n§stroji se 
dostanete buŅ pŚes panel n§strojŢ, nebo n§stroj Nastaven² str§nky. 

 

1. KliknŊte na n§stroj Nastaven² str§nky a zvolte VytvoŚit stranu kalend§Śe . 
2. Zvolte poģadovan® nastaven². 
3. KliknŊte na OK. 

 

 
 

 

Strana  s pŚechodem 
 
Str§nka s pŚechodem v§m umoģŔuje vytvoŚit barevnou str§nku, kter§ dozajista upout§ 
pozornost studentŢ. K tomuto n§stroji se dostanete buŅ pŚes panel n§strojŢ, nebo pomoc² 
n§stroje nastaven² str§nky. 

1. KliknŊte na n§stroj Nastaven² str§nky a zvolte VytvoŚit str§nku s pŚechodem . 
2. Zvolte poģadovan® nastaven². 
3. KliknŊte na OK. 
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PŚechody str§nek 
 
PŚechody mezi str§nkami jsou efekty podobn® animac²m, kter® nastanou pŚi pŚechodu z jedn® 
str§nky na druhou pŚi prezentaci. Rychlost pŚechodŢ si mŢģete nastavit. M§te na vĨbŊr z v²ce 
neģ 40 pŚechodŢ. 
 
Tvorba pŚechodu v dokumentu Workspace 
 

1. OtevŚete str§nku v m·du lekce. 
2. UjistŊte se, ģe panelu nastaven² vid²te moģnosti str§nky. 

3. KliknŊte na tlaļ²tko pŚechody a otevŚe se v§m okno vlastnost² pŚechodu str§nky. 
 
 

 
 

4. Vyberte pŚechod, kterĨ chcete ze seznamu Effect. 
 PŚi kliknut² na pŚechod se v ok®nku napravo zobraz² n§hled dan®ho pŚechodu. 

5. Nastavte si poģadovanou rychlost z nab²dky Speed. 
6. Kliknut²m na Pouģ²t u vġech  nastav²te tento pŚechod mezi vġechny str§nky tohoto 

dokumentu. 
7. KliknŊte na OK. 

 
PŚechod se nastav² na str§nku. 
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Editaľn² n§stroje Workspace 
 
Tato skupina n§strojŢ se pouģ²v§ k ¼prav§m a zmŊnŊ pozn§mek, kter® jste vytvoŚili. Tyto 
moģnosti se objev², kdyģ oznaļ²te jiģ vytvoŚenou pozn§mku. Mnoh® z tŊchto n§strojŢ pouģ²vaj² 
stejn® kl§vesov® zkratky, jako odpov²daj²c² n§stroje ve Windows.  

K tŊmto n§strojŢm se dostanete, kdyģ pomoc² n§stroje VĨbŊr  oznaļ²te nŊjakou vytvoŚenou 
pozn§mku. Editaļn² n§stroje se pak objev² v panelu nastaven². 
 

 
 
 

Editaļn² n§stroje 
 

 ZpŊt/Znovu  

Vr§t² zpŊt posledn² provedenou akci, nebo zopakuje 
vr§cenou. Tyto n§stroje mŢģete pouģ²vat, dokud nevr§t²te 
zpŊt prvn² akci na str§nce, nebo nezopakujete posledn². 

  Vyjmout 
Odstran² nebo ĂvystŚihneñ oznaļenou entitu. 

  Kop²rovat 
VytvoŚ² kopii oznaļen® entity. 

  Vloģit 
Um²st² entitu, kter§ byla vyjmuta nebo kop²rov§na na 
Workspace str§nku. 

  Oznaļit vġe 
Oznaļ² vġechny entity na str§nce. 

  UspoŚ§dat 
Vyberte pozici entity. MŢģete pŚesouvat entity dopŚedu nebo 
dozadu, ļ²mģ vzniknou vrstvy. 

  Rotovat 
Rotujte entity o 90Á, 180Á, nebo je horizont§lnŊ, ļi vertik§lnŊ 
pŚevraŠte. 

 Slouļit 
Slouļ² v²ce oznaļenĨch entit do skupiny, kter§ se pak chov§ 
jako jedna entita.  

  RozdŊlit 
RozdŊl² skupinu na entity. 

  PŚesunout dozadu 
Tato funkce v§m umoģn² Ăvlepitñ entitu navģdy do pozad², 
d§le uģ j² nelze oznaļit, vymazat ani editovat. 

 Exportovat entity 
UdŊl§ z vybran® entity na str§nce obr§zkovĨ soubor. 

 PŚidat soubory do galerie 
PŚid§ vybranou entitu nebo celou str§nku do galerie. 
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PŠid§v§n² obsahu z Galerie 
 
Tento n§stroj v§m umoģn² vkl§dat obsah z galerie do vaġeho dokumentu. Obr§zky jsou 
organizov§ny podle oblasti vyuģit². Existuj² tŚi typy obsahu v galerii. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
PŚehled galerie 
 

Hlavn² kategorie Podkategorie/popis  

UmŊn² a rekreace UmŊn², hry, hudba, sporty 

Grafick® organiz®ry Vennovy diagramy, tabulky, jazykov® tabulky, atd. 

Interwrite Sims Hry, vŊda, soci§ln² vŊdy, matematika, jazyky, uļitelsk® n§stroje 

Exam ViewÈ PŚidejte vlastn² Exam View obsah do galerie pro rychlĨ pŚ²stup bŊhem 

lekce. Uk§zky jsou obsaģeny v z§kladn² instalaci. 

Jazyky Psan² rukou, gramatika, ļ§sti slov, literatura, poezie 

Matematika Kostky, domino, geometrie, pen²ze, ļ²sla a symboly, n§stroje, 

matematick§ fakta, rovnice, zlomky, algebra, tabulky a grafy, kalkulus, 

rŢzn® grafov® pap²ry 

Moje galerie D§v§ v§m moģnost vytvoŚit si vlastn² galerii, kam pŚid§v§te svoje 

obr§zky 

VŊda Anatomie, zv²Śata, biologie, chemie, ģivotn² prostŚed², j²dlo, geologie, 

fyzika, vesm²r, n§stroje, poļas² 

Soci§ln² vŊdy Geografie, pouliļn² znaļky, doprava, emoce, historie, kaģdodenn² vŊci, 

sv§tky 

Speci§ln² potŚeby Znakov§ Śeļ 

Lekce PŚ²stup k uk§zkovĨm lekc²m a lekc²m na internetu 

Video tutori§ly Odk§ģe v§s na str§nku, kde se nach§zej² video tutori§ly 

 

Obr§zkov§ str§nka: Tento 
obr§zek zabere celou str§nku. 
Zahnut² v prav®m horn²m rohu 
znamen§, ģe se jedn§           

o obr§zkovou str§nku. 

Obr§zek: Toto je 
jednotlivĨ obr§zek. 
MŢģete mŊnit jeho 
velikost. 

Sims:  Mnoho z tŊchto 
souborŢ m§ zvuk        

a animaci. 
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Vkl§d§n² objektŢ z galerie 
 

1. KliknŊte na tlaļ²tko Galerie   na hlavn²m panelu. 
2. Proch§zejte nebo pouģijte vyhled§v§n², abyste naġli Sims nebo obr§zek, kterĨ 
potŚebujete. 

3. Pouģijte n§stroj VĨbŊr  pro pŚetaģen² obr§zku na Workspace str§nku. 
 
 

 

Kategorie a 

podkategorie obr§zkŢ 

Vyhled§v§n² 

N§hledy 

Kategorie a 

podkategorie obr§zkŢ 

Menu Galerie  
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Spr§va Workspace souboru 
 
 
Organizace Workspace souboru  
  

1. KliknŊte na n§stroj TŚ²diļ stran na hlavn²m panelu. 
2. Pro smaz§n² str§nek, kliknŊte na ty, kter® uģ nechcete 
a pot® kliknŊte na odpadkovĨ koġ. Takt®ģ mŢģete 
zm§ļknout tlaļ²tko delete na kl§vesnici. 

3. Pro uspoŚ§d§n² str§nek, Pouģijte kursor pro oznaļen² 
str§nky. D§le pŚet§hnŊte str§nku nŊkam jinam, v oknŊ 
tŚ²diļe, ļ²mģ j² pŚem²st²te. 
 

4. KliknŊte na tlaļ²tko Menu   , ļ²mģ zobraz²te nŊkolik 
dalġ²ch moģnost², kter® tŚ²diļ nab²z². 

5. Kdyģ jste spokojeni, kliknŊte na ĂXñ, ļ²mģ tŚ²diļ opust²te. 
 
 
 
 Ukl§d§n² Workspace souboru 
 

1. Pouģijte TŚ²diļ stran   pro smaz§n² a pŚeskupen² 
vaġich Workspace str§nek. 

2. KliknŊte na tlaļ²tko Uloģit . 
3. ZavŚete Workspace. 
4. K otevŚen² vaġeho Workspace souboru, buŅ dvojkliknŊte na soubor, nebo uvnitŚ 

Workspace zvolte Nab²dka aplikace WS> Soubor >  OtevŚ²t. 
 
 
 
Export Workspace souboru  
 

1. JdŊte do Nab²dka aplikace WS> Soubor >  Exportovat . 
2. Vyberte form§t, do kter®ho chcete exportovat, um²stŊn², 
kam chcete exportovat a pot® str§nky, kter® chcete 
exportovat. 

3. KliknŊte na Exportovat, kdyģ jste s vĨbŊrem spokojeni.  
 
 
 
Vytisknut² Workspace str§nky 
 

1. JdŊte do Nab²dka aplikace WS> Soubor >  Tisk . 
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Modul 3:  

Spolupr§ce se studenty 
 

 
 
 

PŚehled 
 
Tato lekce je vytvoŚena pro zaļ§teļn², kteŚ² um² vytvoŚit Workspace lekci a pouģ²vat rŢzn® 
pozn§mkov® a prezentaļn² n§stroje. Đļastn²ci se nauļ², jak pouģ²vat rŢzn® Workspace n§stroje 
pro spolupr§ci se studenty.  
 
 

C²le 
 
Po dokonļen² tohoto modulu budou ¼ļastn²ci schopni: 

 

 Poznat a pouģ²t Workspace n§stroje pro spolupr§ci se studenty 

 Posoudit moģnosti nasazen² Workspace n§strojŢ pŚi spolupr§ci se studenty 
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Pouĥit² Workspace n§strojŨ ke spolupr§ci se studenty 
 
Workspace nab²z² mnoho n§strojŢ, kter® jsou vytvoŚeny pro zvĨġen² interaktivity s prob²ranou 
l§tkou. Mnoho z n§strojŢ, kter® se pouģ²vaj² na tvorbu prezentace lze pouģ²t i pŚ²mo pŚi vĨuce. 
 
NŊkter® z n§strojŢ, kter® jsme uģ dŚ²ve pŚedstavili, a kter® se ļasto pouģ²vaj² pŚi lekci, jsou: 
RuļnŊ psanĨ text, Voln® tvary, ZvĨrazŔovaļ, Pero v²ce barev, Obr§zkov® pero a raz²tko. Nov® 
n§stroje, kter® si zde pŚedvedeme, jsou Clona, Ļasovaļ* a SvŊtelnĨ kuģel*. 
 
* Tyto n§stroje se nach§zej² v panelu n§strojŢ. 
 
Clona  
 
Clona v§m umoģŔuje ĂskrĨtñ, co nechcete, aby studenti vidŊli. ClonŊ lze zmŊnit velikost, lze ji 
pŚesunout a mŢģete j² nastavit prŢhlednost.  

 
1. JdŊte na str§nku, kde chcete pouģ²t clonu. 

2. KliknŊte na tlaļ²tko Clona   na hlavn²m panelu nebo panelu n§strojŢ. Vlastnosti 
clony se zobraz² ve spodn² ļ§sti obrazovky. 

3. Pouģijte ¼chyty pro zmŊnu velikosti vaġ² clony, nebo pouģijte kursor pro 
pŚem²stŊn² clony kamkoliv na obrazovku. 

4. Kdyģ dokonļ²te pr§ci se clonou, kliknŊte na tlaļ²tko ZavŚ²t clonu ve spodn² ļ§sti 
obrazovky. 
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SvŊtelnĨ kuģel 
 
SvŊtelnĨ kuģel v§m umoģŔuje odkrĨt pouze malou ļ§st obrazovky. Kuģel je podobnĨ clonŊ; u 
kuģele mŢģete nastavovat tvar. Kuģel se norm§lnŊ nach§z² v panelu n§strojŢ. V Preferenc²ch ho 
ovġem mŢģete pŚesunout na hlavn² panel. 
 

1. JdŊte na str§nku dokumentu, kde chcete pouģ²t kuģel. 

2. KliknŊte na tlaļ²tko SvŊtelnĨ kuģel  na hlavn²m panelu nebo na panelu 
n§strojŢ. Vlastnosti kuģelu se zobraz² na panelu nastaven². 

3. Pouģijte kursor k pŚesouv§n² kuģelu kamkoliv na obrazovku. 
4. Kdyģ dokonļ²te pr§ci s kuģelem, kliknŊte na tlaļ²tko Ukonļit svŊtelnĨ kuģel ve spodn² 
ļ§sti obrazovky. 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ļasovaļ 
 
Ļasovaļ mŢģe po urļit® dobŊ blikat a p²pat, nebo mŢģe fungovat jako 
stopky. 

1.  KliknŊte na tlaļ²tko Panel n§strojŢ a tam na tlaļ²tko 

Ļasovaļ . 
2. Nastavte, jestli chcete odpoļet (Timer) nebo stopky (Stop 

Watch)  kliknut²m na pŚep²nac² tlaļ²tko dle vaġ² volby. 
3. KliknŊte na ġipku u Set Timer , abyste si mohli nastavit dobu, 

kterou chcete. 
4. KliknŊte na Start  pro zaļ§tek odpoļ²t§v§n². 

ZavŚ²t 

kuģel 
Menu 
nastaven² 
kuģele 

Znaļky pro 
zmŊnu 

velikosti 

Vlastnosti kuģele 
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Aplikace Workspace n§strojŨ pŠi vĪuce 
 
Dole m§te vyps§ny bŊģn® Workspace n§stroje a jejich vyuģit² pŚi vĨuce. Zkuste pouģ²t nŊkter®    
z tŊchto n§strojŢ s jednou z jejich popsanĨch funkc². 
 
 

N§stroje str§nek 
 

N§stroj Pouģit² pŚi vĨuce 

  Pr§zdn§ strana 

 Workspace lekce 

 Psan² pozn§mek ve tŚ²dŊ a pŚi schŢzk§ch 

  Str§nka s mŚ²ģkou 

 SeġitovĨ pap²r 

 Cviļen² na psan² rukou 

 Vlastn² grafovĨ pap²r 

 Matematick§ pole 

 Stovkov§ tabulka 

 Sledov§n² aktivity 

 Tabulky odmŊn 

 Tabulky pŚ²tomnosti 

 KŚ²ģovky 

 Hled§n² slov 

  Str§nka kalend§Śe   

 Rozpis refer§tŢ 

 Spr§va projektŢ 

 Rann² aktivity s datem 

 Tabulka narozenin 

 Matematick§ cviļen² s ļasem 

 Reflexn² den²k 

 Zobrazen² pŚ²tomnosti 

 Sledov§n² poļas² 

 TŚ²dn² sluģby 
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Pozn§mkov® n§stroje 
 

  Pero 

 Psan² a kreslen² 

 Shrnut² a psan² pozn§mek 

  Pero v²ce barev 

 Cviļen² motoriky a psan² 

 M²sto pera pro pŚid§n² efektu do lekc² 

 Upraven® do ġkoln²ch barev pro zvednut² hrdosti 

  Obr§zkov® pero 

 Moģnost zmŊny obr§zku podle t®matu lekce 

 PŚizpŢsobiteln® podle oblasti vĨuky 

  RuļnŊ psanĨ text 

 Popis obr§zkŢ 

 Psan² definic 

  Text 

 Popis obr§zkŢ 

 Vyuģit² s moģnost² ĂRozdŊlit vŊtu na slovañ pro jazykov§ 

cviļen² 

  ZvĨrazŔovaļ 

 ZvĨraznŊn² slov²ļek, dŢleģitĨch pas§ģ² na webu, v prezentaci 

nebo na naskenovanĨch dokumentech 

 Podtrģen² hlavn² myġlenky a dŢleģitĨch ļ§st² 

 Rozliġen² faktŢ a n§zorŢ 

  Ļ§ra 

 Tvorba ļar a ġipek 

 Spojen² myġlenek 

 Tvorba hern²ch ploch 

 Tvorba vlastn²ho linkovan®ho pap²ru 

 Popisov§n² 

 Tvorba vlastn²ch ¼hlŢ, polygonŢ 

 Tvorba tabulek 

  Tvary 

  Voln® tvary 

 Tvorba ĂzakrĨvac²ch krabiļekñ 

 Tvorba grafiky 

 Tvorba tabulek 

 Tvorba tvarŢ pro rozpozn§v§n² 

 Tvorba vlastn²ho mozaiky 

 Raz²tko 

 Pro pr§ci s kontroln²m seznamem nebo grafem 

 Jako znaļky odmŊn 

 Tvorba objektŢ pro rozdŊlov§n², vzory a poļ²t§n² 

 Upraviteln® vlastn²mi obr§zky pro pŚibl²ģen² l§tce 

 Pouģiteln® v matematickĨch pol²ch 

 Grafy 

  VyplnŊn² 

 Zlomky 

 PŚil§k§n² pozornosti k ļ§sti obr§zku 
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Editaļn² n§stroje 
 

  VĨbŊr 
 PŚesouv§n² objektŢ pro odhalen² odpovŊd² pod nimi 

  Guma 
 Smaz§n² inkoustu pro zobrazen² objektu pod n²m 

  Kop²rovat 

  Vloģit 

 Kop²rov§n² a vkl§d§n² mnoha objektŢ pro n§zorn® uk§zky, 

napŚ²klad pr§ce s penŊzi 

  UspoŚ§d§n² vybranĨch 
objektŢ 

 Tvorba vrstev z objektŢ 

 Tvorba pomocnĨch kartiļek 

  PŚesunut² dozadu 

 ĂVlepen²ñ objektŢ nebo odpovŊd² do pozad², pro n§sledn® 

pŚekryt² a odkrĨv§n² 

 
 

Multimedi§ln² n§stroje 
 

  Galerie 

 Interaktivn² simulace 

 Obr§zky a diagramy k t®matu 

 Vypr§vŊn² pŚ²bŊhu 

  Nahr§v§n² a 
pŚehr§v§n² 

 Nahrajte lekce pro chybŊj²c² studenty 

 Tvorba video tutori§lŢ 

  Zachycen² 
 ZachyŠte ļ§sti z webovĨch str§nek nebo z poļ²taļe 

 
 

Prezentaļn² n§stroje 
 

  Clona 

 Pouģiteln§ pro pomoc s udrģen²m pozornosti na m²sto ļten² 

 Odkryt² ļ§sti prezentace, str§nky, nebo ļten®ho textu 

 PŚedpovŊdi - ĂUhodnŊte, co je za clonou podle n§povŊdy.ñ 

  SvŊtelnĨ kuģel  

 PŚedpovŊdi 

 ZamŊŚen² na ļ§sti textu nebo diagramu 

  Exam View File 

  Student Response 
Syst®m 

 UjistŊte se, ģe l§tka byla pochopena pŚid§n²m Exam View 

testŢ a ot§zek 

 Z²skejte okamģit® odpovŊdi na ot§zky a testy 
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Modul 4:  

Vyuĥit² multim®di² 
 

 
 
 

PŚehled 
 
Tato lekce je urļena zaļ§teļn²kŢm, kteŚ² jiģ vytvoŚili Interwrite dokument a jsou schopni pouģ²t 
vġechny n§stroje, kter® se zat²m prob²raly. Đļastn²ci se nauļ², jak prov§zat Workspace 
dokument s jinou str§nkou, dokumentem nebo programem a jak pŚidat multim®dia. Takt®ģ se 
nauļ², jak pouģ²vat rŢzn® Workspace n§stroje k tvorbŊ vlastn²ch obr§zkŢ a vide². 
 
 

C²le 
 
Po dokonļen² tohoto modulu budou ¼ļastn²ci schopni: 
 

 Vloģit existuj²c² multimedi§ln² zdroje do Workspace dokumentu 

 TvoŚit vlastn² multim®dia pomoc² Workspace n§strojŢ 
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PŠid§n² existuj²c²ch multim®di² 
 
Mnoz² uļitel® pouģ²vaj² rŢzn® multimedi§ln² zdroje jako Flash, audio a video. Workspace 
obsahuje nŊjak® pŚedpŚipraven® zdroje, kter® mŢģete vyuģ²t, ale tak® v§m d§v§ n§stroje, 
kterĨmi mŢģete do svĨch lekc² pŚidat vlastn² zdroje. 
 
 
Interwrite Sims  
 
Multimedi§ln² zdroje v Galerii se skl§daj² z Interwrite Sims, coģ jsou Flashov® animace. Tyto 

pozn§te podle znaļky  v prav®m spodn²m rohu n§hledu. Vġechny Interwrite Sims se 
nach§zej² ve vlastn² sekci v galerii, ale tak® jsou zakomponov§ny do jinĨch ļ§st² podle zamŊŚen². 
S Interwrite Sims mŢģete pouģ²vat sv® pozn§mkov® n§stroje. 
 

                    
 
 
 

Flash symbol 
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PŚehr§vaļ Flash 
 
Pouģijte sv® vlastn² Flashov® animace a zakomponujte je do sv®ho dokumentu. 
 

1. JdŊte do panelu n§strojŢ  a zvolte PŚehr§vaļ Flash. 
2. NajdŊte soubor, kterĨ chcete pouģ²t. 
3. MŢģete pouģ²t Workspace n§stroj pro psan² pozn§mek do Flashov® animace. 

 
 

 
 
PŚehr§vaļ Audia 
Pouģijte sv® vlastn² audio nahr§vky a zakomponujte je do sv®ho dokumentu.  
 

1. JdŊte do panelu n§strojŢ  a zvolte Audio soubor .  
2. NajdŊte soubor, kterĨ chcete pouģ²t. 
3. Kdyģ chcete pŚehr§t vybranĨ soubor, stisknŊte tlaļ²tko play. 
4. Pouģijte tlaļ²tka pauza a stop podle potŚeby. 
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PŚehr§vaļ Videa 
 
Pouģijte sv® vlastn² existuj²c² video nahr§vky (.wmv, .avi, .mpeg) a zakomponujte je do sv®ho 
dokumentu. Do sv®ho videa mŢģete ps§t pozn§mky.  
 

1. JdŊte do panelu n§strojŢ  a vyberte Video soubor .  
2. NajdŊte soubor, kterĨ chcete pouģ²t. 
3. StisknŊte play, kdyģ chcete zaļ²t pŚehr§v§n². Zobraz² se speci§ln² 
okno pŚehr§vaļe s vlastn²mi pozn§mkovĨmi n§stroji.  

4. Kdyģ vyberete nŊkterĨ z tŊchto pozn§mkovĨch n§strojŢ, vaġe 
video se automaticky pozastav², abyste do nŊho mohli ps§t. 

5. Pro pokraļov§n² v pŚehr§v§n², kliknŊte na tlaļ²tko play . 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pozn§mkov® n§stroje 
PŚizpŢsoben² 

velikosti 
videa 

Zachycen² 

obr§zku 

Tlaļ²tka Play a Stop 



________________________________________________ Tr®ninkovĪ seģit Workspace v8 

  48 

Tvorba multim®di² pomoc² Workspace n§strojŨ 
 
PŚestoģe Workspace obsahuje mnoho zdrojŢ, mohou pŚij²t chv²le, kdy potŚebujete vytvoŚit 
vlastn². Workspace obsahuje nŊkolik n§strojŢ, kter® v§m umoģn² tvoŚit obr§zky, ļi videa. 
 
 
Tvorba obr§zkŢ pomoc² zachycen² 
 
N§stroj zachycen² v§m umoģŔuje zachytit ļ§sti obrazovky. Zachyceny mohou bĨt jin® aplikace 
(napŚ²klad Webov® str§nky, PowerPoint, Word, .pdf, atd.) nebo Workspace str§nky. 
 

1. DostaŔte se do f§ze, kterou chcete zachytit. 

2. Zvolte n§stroj Zachycen²  z hlavn²ho panelu nebo panelu n§strojŢ. 
3. Zobraz² se okno s nab²dkou zpŢsobu zachycen²: 
 

 
 

 Ļ§steļn®: Vyberte ļ§st str§nky, kterou chcete zachytit. VĨstup bude buŅ ļtvercovĨ, 
nebo obd®ln²kovĨ. Vyberte ļ§st obrazovky, kterou chcete zachytit. 

 
 VolnĨ tvar: Vyberte ļ§st obrazovky, kterou chcete zachytit nakreslen²m voln®ho 
tvaru. Objev² se speci§ln² n§stroj. Nakreslete libovolnĨ tvar kolem oblasti, kterou 
chcete zachytit. 

 
 Okno:  Zachycen² aktivn²ho okna. 

 

 Obrazovka:  ZachyŠte celou obrazovku. 
 

4. Pokud chcete, aby byl zachycenĨ obr§zek um²stŊn na novou Workspace str§nku, 
ujistŊte se, ģe je zaġkrtnuto Um²stit zachycen² na novou str§nku. 

 
 
* Zachycen® obr§zky mŢģete um²stit do galerie jednoduchĨm pŚetaģen²m objektu do vybran® 
sloģky v galerii. 
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Export entit jako objektŢ 
 
Tento n§stroj v§m umoģŔuje uloģit vlastn² pozn§mky jako obr§zky. Touto moģnost² mŢģete 
uloģit sv® pozn§mky jinam neģ do galerie.   

1. Pouģijte  VĨbŊr  a vyberte pozn§mky, ze 
kterĨch chcete udŊlat obr§zek.  

2. Zvolte n§stroj Exportovat entity    kterĨ se 
nach§z² na Panelu  nastaven². 
 

3. Zvolte typ souboru,  kterĨ chcete pro v§ġ obr§zek 
pouģ²t, kam ho chcete uloģit a jeho n§zev. 
 

4. KliknŊte na tlaļ²tko Export . 
 
 
 
 
 
PŚid§v§n² souborŢ do galerie  
 
Pro pŚid§n² v§mi vytvoŚenĨch obr§zkŢ do galerie, pouģijte n§stroj VĨbŊr a pŚet§hnŊte vybranĨ 
obr§zek do Galerie . Pokud chcete pŚidat ke sv®mu obr§zku nŊjak® doplŔuj²c² informace, jako 
tŚeba popis, zobrazen® jm®no, kl²ļov§ slova pro vyhled§v§n², nebo ho nastavit jako obr§zek na 
pozad²; postupujte podle n§sleduj²c²ch krokŢ.  
 

1. Pouģijte VĨbŊr  a oznaļte 
obr§zky, kter® chcete pŚidat do 
galerie.  

2. KliknŊte na tlaļ²tko PŚidat 

soubory do galerie  , kter® se 
nach§z² na Panelu nastaven². 

 
3. Zvolte typ souboru,  kterĨ m§ v§ġ 
obr§zek m²t, kategorii, jm®no a 
kl²ļov§ slova. 

 
4. KliknŊte na Uloģit a zavŚ²t. 
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Tvorba vide² ve Workspace 
 
N§stroj Nahr§v§n² a pŚehr§v§n² v§m umoģŔuje nahr§vat zvuk (pokud m§te k poļ²taļi pŚipojen 
mikrofon) stejnŊ jako pozn§mky, kter® dŊl§te a programy, kter® spouġt²te. Je to skvŊlĨ n§stroj 
pro tvorbu tutori§lŢ pro studenty. 

1. JdŊte do panelu n§strojŢ    a zvolte Nahr§v§n² a pŚehr§v§n² . 
 

2. KliknŊte na tlaļ²tko Nahr§v§n², ļ²mģ zaļnete zaznamen§vat svoj² ļinnost.  
 

 
 

3. Pouģ²vejte programy, kter® m§te v poļ²taļi, nebo tvoŚte diagramy ve Workspace. Kdyģ 
pr§ci dokonļ²te, kliknŊte na tlaļ²tko Stop . 

 

 
 

4. Uloģte svŢj soubor. 
 
Pozn§mka: Soubory vytvoŚen® t²mto n§strojem se ukl§daj² jako .avi, mŢģete je posl®ze pŚehr§t 
pomoc² zelen®ho tlaļ²tka, nebo pŚehr§vaļem videa, kterĨ norm§lnŊ pouģ²v§te.  
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Modul 5:  

Pouĥit² Workspace s jinĪmi aplikacemi 
 

 
 
 

PŚehled 
 
Tato lekce je pŚipravena pro zaļ§teļn²ka, kterĨ chce vyuģ²vat zdrojŢ z Workspace. Đļastn²ci 
mus² m²t z§kladn² znalost pozn§mkovĨch n§strojŢ. V tomto modulu se ¼ļastn²ci nauļ², jak tvoŚit 
pozn§mky nad existuj²c²mi Office dokumenty, pouģ²vat reģim Office pro vkl§d§n² pozn§mek 
pŚ²mo do dokumentŢ a pouģ²vat Workspace n§stroje se zdroji tŚet²ch strany, jako jsou webov® 
str§nky, .pdf soubory a dokumentaļn² kamery. 
 
 

C²le 
 
Po dokonļen² tohoto modulu budou ¼ļastn²ci schopni: 
 

 Pouģ²t Workspace s existuj²c²mi dokumenty 

 Pouģ²vat reģim Office pro vkl§d§n² pozn§mek pŚ²mo do dokumentu 
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Pouĥit² Workspace s existuj²c²m dokumentem 
 
Workspace je vyroben tak, aby dok§zal pracovat s ļ²mkoliv, co m§te v poļ²taļi. V podstatŊ se 
zdroje dŊl² na tyto skupiny: hardware, software programy a soubory. Kdyģ zvol²te jakĨkoliv 
pozn§mkovĨ n§stroj, stav obrazovky je automaticky zachycen, coģ v§m umoģŔuje pŚid§vat 
pozn§mky do sv® pr§ce bez ohroģen² pŢvodn²ho dokumentu. Tak® mŢģete do Workspace 
dokumentu pŚid§vat vazby na jin® dokumenty nebo zdroje. 
 
 
Tvorba vazeb na jin§ m®dia 
 

N§stroj Vazba  v§m umoģŔuje pŚidat do vaġeho dokumentu odkaz. MŢģete se odkazovat 
na: jinĨ Workspace dokument, webov® str§nky, Office dokumenty, zvuk nebo video. 
 

 
 
 

1. Pouģijte pero nebo jinĨ pozn§mkovĨ n§stroj a vytvoŚte obr§zek. 

2. Pouģijte n§stroj VĨbŊr  a oznaļte objekt, na kterĨ chcete pŚidat vazbu. 
3. KliknŊte na tlaļ²tko Vazba  na Panelu nastaven². 
4. KliknŊte na PŚidat/Upravit vazbu. 
5. Vyberte typ dokumentu, na kterĨ se chcete odk§zat v nab²dce Typ propojen². 

 
 

6. NajdŊte soubor, na kterĨ se chcete odk§zat a kliknŊte OK. 
7. V§mi oznaļenĨ objekt nyn² bude m²t u sebe tlaļ²tko vazby. Staļ² kliknout. 

 

 
 

Tlaļ²tko 
vazby 
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Nastaven² Internetov®ho prohl²ģeļe 
 
Tento n§stroj, kterĨ se nach§z² v panelu n§strojŢ, se pouģ²v§ ke spuġtŊn² internetov®ho 
prohl²ģeļe. Takt®ģ mŢģe otevŚ²t vaġi obl²benou str§nku.  
 

1. Z Nab²dky aplikace WS, jdŊte do Preferenc², z§loģka Volby . 
2. U stŚedn² ļ§sti okna uvid²te moģnost PŚedvolen§ internetov§ adresa. 
3. K pŚid§n² tohoto n§stroje na hlavn² panel, Pouģijte z§loģku PŚizpŢsobit panel n§strojŢ. 

4. PŚet§hnŊte ikonu prohl²ģeļe  na hlavn² panel. 
5. KliknŊte na OK a Uloģit zmŊny. 
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Reĥim Office  

 
Reģim Office v§m umoģŔuje vkl§dat pozn§mky pŚ²mo do dokumentu. Toto eliminuje nutnost, 
m²t dva soubory (jeden origin§l, druhĨ s pozn§mkami). Reģim Office m§ omezenĨ hlavn² panel  
a pracuje s aplikacemi PowerPoint, Word a Excel. PRS je tak® integrov§n do Office reģimu. 
 

SpouġtŊn² reģimu Office: 

1. KliknŊte na ikonu Reģim Office  na panelu n§strojŢ 

2. Na panelu se zobraz² ikony pro PowerPoint , Word  a Excel . 
 
Reģim Office v§m umoģŔuje pracovat pŚ²mo s PowerPointem, Wordem a Excelem. 
 
PŚep²nat mezi reģimy Office, Lekce a Anotovat pracovn² plochu mŢģete jednoduġe kliknut²m nad 
odpov²daj²c² ikonu na panelu n§strojŢ. 
 
 
Pouģit² reģimu Office s Wordem 
 

1. Pro pouģit² Office reģimu s Wordem mŢģete otevŚ²t Word a v nŊm existuj²c² dokument, 

nebo pouģ²t tlaļ²tko Word na hlavn²m panelu . 
 
 
 
2.  JdŊte do Menu nastaven² a zvolte, jak se vaġe 
pozn§mky maj² vkl§dat do dokumentu. NejpohodlnŊjġ² 
nastaven² je Automaticky vkl§dat pozn§mky a 
Vkl§dat text ke kursoru 

 
 
 
 
3. Pouģijte Pozn§mkov® n§stroje jako pero, 
zvĨrazŔovaļ, pro tvorbu pozn§mek. Pokud se po 
oznaļen² n§stroje pod n²m objev² ġipka, m§te dalġ² 
moģnosti, jak nakonfigurovat svŢj n§stroj. 

 
 
 

4. Po dokonļen² tvorby pozn§mek, kliknŊte na ikonu myġ 

 , ļ²mģ se vaġe pozn§mky vloģ² do dokumentu. 
Jakmile jsou tyto pozn§mky vloģeny, stane se z nich objekt, takģe s nimi mŢģete 
pracovat jako s ļ§rou, tvarem, nebo obr§zkem. 
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Pouģit² reģimu Office s PowerPointem 
 

1. Pro pouģit² reģimu Office s PowerPointem, mŢģete spustit PowerPoint, otevŚ²t 

existuj²c² prezentaci, nebo kliknout na ikonu PowerPoint na hlavn²m panelu . 
 

 
 
 
2. JdŊte do Menu nastaven² a zvolte, jak se vaġe pozn§mky 
maj² vkl§dat do dokumentu. NejpohodlnŊjġ² nastaven² je 
Automaticky vkl§dat pozn§mky. 

 
 
 
 

3. Pouģijte Pozn§mkov® n§stroje jako pero, zvĨrazŔovaļ, pro 
tvorbu pozn§mek. Pokud se po oznaļen² n§stroje pod n²m 
objev² ġipka, m§te dalġ² moģnosti, jak nakonfigurovat svŢj 
n§stroj. 

 
 

4. Kdyģ dodŊl§te pozn§mky, kliknŊte na ikonu myġi , ļ²mģ se vaġe Pozn§mky vloģ² 
do dokumentu . Jakmile jsou tyto pozn§mky vloģeny, stane se z nich objekt, takģe s 
nimi mŢģete pracovat jako s ļ§rou, tvarem, nebo obr§zkem. 

 

 
 

Peļte 10 min. 

Sm²chejte vaj²ļka, m§slo, vanilku   
a cukr. 

Nechte 10 minut chladnout.  
PŚidejte mouku. 
PŚedehŚejte troubu. 

Napiġte spr§vn® poŚad²: 
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Pouģit² reģimu Office s Excelem 
 

1. Pro pouģit² reģimu Office s Excelem, mŢģete spustit Excel, otevŚ²t existuj²c² 

dokument , nebo kliknout na ikonu Excel na hlavn²m panelu . 
 
2. JdŊte do Menu nastaven² a zvolte, jak se vaġe pozn§mky maj² vkl§dat do dokumentu. 
NejpohodlnŊjġ² nastaven² je Automaticky vkl§dat pozn§mky a Vkl§dat text do 
bunŊk. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Pouģijte Pozn§mkov® n§stroje jako pero, zvĨrazŔovaļ, pro 
tvorbu pozn§mek. Pokud se po oznaļen² n§stroje pod n²m objev² 
ġipka, m§te dalġ² moģnosti, jak nakonfigurovat svŢj n§stroj. 

 
   
 
 
 
 

4. Ke vloģen² ļ²sel do bunŊk, zmŊŔte pero na text . Pot® napiġte ļ²slo nad buŔku, do 

kter® ho chcete vloģit. KliknŊte na ikonu myġi , ļ²mģ se pozn§mky vloģ² do 
dokumentu. 
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Modul  6:  

Propojen² s produkty eInstruction 
 

 
 
 

PŚehled 
 
Tato lekce uļ² zaļ§teļn²ka pouģ²vat testovac² hardware a integrovat Exam View zdroje do 
Workspace souboru. Đļastn²ci se nauļ² jak tvoŚit okamģitŊ, nebo s pŚ²pravou ot§zky CPS, PRS a 
Response.  
 
 

C²le 
 
Po dokonļen² tohoto modulu budou ¼ļastn²ci schopni: 
 

 Integrovat Exam View ot§zky do Workspace lekc² 

 Integrovat CPS, Response a PRS ot§zky do Workspace lekc² 

 Pouģ²t CPS, Response a Exam View spoleļnŊ ve Workspace 
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Integrace Exam View  ot§zek 
 
MŢģete jiģ m²t vytvoŚenĨ Exam View obsah, obsah od tvŢrce vaġich uļebnic, nebo z²skanĨ koup² 
Exam View vĨukov® s®rie. Tento obsah mŢģete ve svĨch lekc²ch pouģ²t pro zpestŚen² Workspace 
lekc². Kdyģ importujete Exam View .bnk, nebo .tst soubor do Workspace, mŢģete ot§zky 
zobrazit podle nadpisu, zobrazit spr§vnou odpovŊŅ nebo pŚepsat hodnoty, je-li to dynamick§ 
ot§zka.  
 
 
I mport Exam View  souborŢ do Workspace str§nky 

1. Z Hlavn²ho panelu nebo panelu n§strojŢ zvolte otevŚ²t Exam View  . 
 
2. NajdŊte Exam View .bnk, nebo .tst soubor, kterĨ chcete pouģ²t a kliknŊte OK. 

 
3. Exam View ot§zka a Exam View Workspace panel se objev² na obrazovce. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

OtevŚ²t 
soubor 

ExamView 

Vybrat 
ot§zku podle 
n§zvu 

Uk§zat 
odpovŊdi Spustit CPS 

PŚedchoz² 
ot§zku 

Dalġ² 
ot§zka 

PŚepoļ²tat 
ot§zku 


