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Kontaktn² informace 
 
K tomuto seġitu a souborŢm n§povŊdy softwaru Workspace mŢģete vyuģ²t n§sleduj²c² ļ²sla a 
odkazy pro z²sk§n² dalġ²ch informac² k Workspace. 
 
Podpora prodeje: 481.587.204 
Technick§ podpora: 481.587.204 
Hlavn² str§nka podpory uģivatelŢ: www.interwritelearning.cz/support/index  
Staģen² softwaru: www.interwritelearning.cz/support/software  
Online tr®ninkov® informace: www.interwritelearning.cz/support/training  
Online tr®ninkov§ videa: www.int erwritelearning.cz/support/prstutorials  
Uģivatelsk§ komunita: www.interaktivni.cz/Forum/  
Uģivatelsk§ pŚ²ruļka: www.interwritelearning.cz/support/doc  
 
 

 

Verze softwaru  
 
Tento seġit je pro n§sleduj²c² software: 
 

¶ Response 5.0 

¶ Workspace 7.6 

¶ Exam View 6.2 

 

 

 

 
â 2008 eInstruction Corporation  
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Modul 1: Nastaven² Response 
 

 
 
 

PŚehled 
 
Tato lekce je zamŊŚena na zaļ§teļn²ky, kteŚ² nikdy nepouģ²vali Response. Đļastn²ci se nauļ² 
nastavit RF pŚij²maļ a pouģ²vat Cricket RF a PRS RF. Tak® vytvoŚ² Response datab§zi a um²st² do 
n² informace o tŚ²dŊ, kter® budou pouģ²vat pŚi testov§n². 
 
 

C²le 
 
Po dokonļen² tohoto modulu budou ¼ļastn²ci schopni: 
 

¶ Pouģ²vat tlaļ²tka na Cricketu a PRS RF 

¶ Orientovat se v Response oknŊ 

¶ TvoŚit ukl§dat a pojmenov§vat nov® Response datab§ze 

¶ Detekovat Response pŚij²maļ 

¶ Nastavit PRS RF klikery 

¶ VytvoŚit tŚ²du pomoc² prŢvodce 

¶ Automaticky pŚidat studenty a ID zaŚ²zen² do soupisu 

¶ PŚid§vat a upravovat informace o studentech ruļnŊ 

¶ Importovat .csv soubor s informacemi o studentech  

¶ Upravit a pŚizpŢsobit nastaven² 
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Response zaŠ²zen² 
 
Cricket RF  
Cricket mŢģete pouģ²t pro ot§zky spr§vnŊ/ġpatnŊ a v²cen§sobn§ volba (aģ ġest moģnost² 
odpovŊdi). Jelikoģ Cricket nem§ LCD displej, je na nŊm nŊkolik diod, kter® zobrazuj² stav 
pŚipojen², bateri² a odes²l§n² odpovŊd². 
 
DoplŔte pr§zdn§ m²sta: 
 

1. Stav Baterie:  Zelen§ LED dioda pod 
bateri² zaļne blikat, kdyģ jsou baterie t®mŊŚ 
vybit®, nahraŅte je novĨmi _________ 
bateriemi. 

 
2. Stav PŚipojen²:  Zelen§ LED dioda stavu 
pŚipojen² bude rychle blikat, pokud oļek§v§ 
zad§n² k·du tŚ²dy.  Jakmile jste pŚipojeni, 
bude blikat __________________. 

 
3. PŚipojeno / OdpovŊŅ pŚijata:  LED 
dioda zezelen§ na _____________ sekund 
pokud se pŚipoj²te, nebo ¼spŊġnŊ odeġlete 
odpovŊŅ. 

 
4. NepŚipojeno / OdpovŊŅ nepŚijata:  

LED dioda _________ na 2 sekundy pokud 
se pŚipojen² nepodaŚ², nebo vaġe odpovŊŅ 
nen² pŚijata. 
 
V obou pŚ²padech to zkuste znovu. 
 

5. Moģnosti odpovŊd²:  Spr§vnŊ/ġpatnŊ a 
v²cen§sobn§ volba s aģ ________ 
moģnostmi odpovŊd². 

 
 
Pozn§mky 
 
_______________________________________________________________________ 
 
_______________________________________________________________________ 
 
_______________________________________________________________________ 
 
_______________________________________________________________________ 

Cricket  
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PRS RF kliker  
PRS RF maj² n§sleduj²c² moģnosti odpovŊd²: spr§vnŊ/ġpatnŊ, v²cen§sobn§ volba, v²ce spr§vnĨch 
odpovŊd², poŚad², ļ²seln® a kr§tk® odpovŊdi. 
 
DoplŔte pr§zdn§ m²sta: 
 

1. ZapnŊte kliker pomoc² ___________________________. 
 
Po urļit® dobŊ neļinnosti se zaŚ²zen² usp².  Probud²te ho zm§ļknut²m jak®hokoliv tlaļ²tka. 

 
2. Pouģijte tlaļ²tka ______________ pro pŚesouv§n² ot§zek v reģimu Vlastn² tempo. 

 
3. Barva tlaļ²tka Odeslat/Enter je __________________________. 

 
4. Pouģijte _______________________ k vymaz§n² napsanĨch znakŢ. 

 
5. Tlaļ²tko _______________________ se pouģ²v§ pro zobrazen² menu nebo zastaven² 
automatick®ho skenu. 
 

6. Pouģijte tlaļ²tko ___________________ pro pouģit² speci§ln²ch znakŢ, jako je / (zlomek) 
a   (mezera). 
 
P²smena A ï E Se daj² pouģ²t spolu se ġipkami pro psan² kr§tkĨch odpovŊd². 

 

PRS RF 
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Prohl²dka okna Response 
 

 

1.   Datab§ze ï Datab§ze Response je soubor typu .prs.  Do tohoto souboru 
ukl§d§te informace o tŚ²d§ch, lekce a ot§zky, standardy a vĨsledky studentŢ v jiģ 
vyhodnocenĨch relac²ch. Syst®m obsahuje z§kladn² datab§zi, takģe mŢģete okamģitŊ 
zaļ²t s prac². Tak® si mŢģete vytvoŚit vlastn² datab§zi, pokud poļ²taļ sd²l²te s kolegy. 

2.   Nastavit mŢj hardware ï Zde nastavujete a kontrolujete pŚij²maļ, povolujete 
Cricket pŚedn§ġej²c²ho a nastavujete PRS RF klikery. 

3.   VytvoŚit novou tŚ²du ï PŚestoģe Response m§ v z§kladu jiģ jednu tŚ²du 
pŚedpŚipravenou, mŢģete pouģ²t tohoto prŢvodce pro pŚid§n² dalġ²ch tŚ²d.  Provede v§s 
kaģdĨm krokem nastaven² nov® tŚ²dy, od pojmenov§n² aģ po vytvoŚen² nebo importov§n² 
tŚ²dn²ho soupisu.  

4.   Sesb²rat odpovŊdi ï Existuje mnoho zpŢsobŢ, jak sesb²rat odpovŊdi ģ§kŢ, 
poloģit okamģitou ot§zku, pomoc² PowerPointu, testov§n² Vlastn²m tempem, nebo 
sesb²r§n²m Dom§c²ho ¼kolu.  

5.   Spr§va mĨch dat ï Zde mŢģete spravovat svoje tŚ²dy, soupisy, data relac², 
absenci a hodnot²c² knihy. Nav²c mŢģete dŊlat n§sleduj²c²: 
 
ƀ   TvoŚit a spravovat lekce a ot§zky v nich 
ƀ   Importovat standardy pro v§ġ st§t 
ƀ   Nastavit odpovŊdn² tlaļ²tka 
ƀ   Analyzovat a stŚ§dat data do mnoha druhŢ reportŢ 
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Datab§ze 
 
Response  datab§ze - Datab§ze Response je soubor typu .prs.  Do tohoto souboru ukl§d§te 
informace o tŚ²d§ch, lekce a ot§zky, standardy a vĨsledky studentŢ v jiģ vyhodnocenĨch 
relac²ch.  
 
Syst®m je nastaven tak, ģe ho mŢģete okamģitŊ zaļ²t pouģ²vat.  MŢģete pouģ²t standardn² 
datab§zi, defaultDB.prs, a rovnou zaļ²t testovat.  Taky mŢģete vytvoŚit svoj² vlastn² datab§zi, jak 
je pops§no n²ģe. 
 
Tvorba nov® datab§ze 
MŢģete si vytvoŚit vlastn² datab§zi, napŚ²klad pokud sd²l²te Response s dalġ²mi vyuļuj²c²mi.  
Organizace a spr§va dat a vĨsledkŢ z v²ce tŚ²d je mnohem snazġ², kdyģ je m§te v jedn® 
datab§zi.  
 
 

1. SpusŠte Response. Zobraz² se 
hlavn² okno Response. 

 
2. KliknŊte na Nov§.  OtevŚe se 
dialogov® okno pro tvorbu nov® 
datab§ze. 
 

3.  Napiġte jm®no nov® datab§ze do 
kolonky Jm®no:  

 
4. KliknŊte na OK. 

 
 
 
Pro zopak ov§n²: 
Pokuste se popsat vlastn²mi slovy, k ļemu slouģ² Response datab§ze. 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 

Response main window 
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Response pŠij²maľ 
 
SpoleļnŊ s PRS RF nebo Cricket klikery, budete potŚebovat USB 
Response pŚij²maļ. Response pŚij²maļ vyuģ²v§ radiofrekvenļn² 
(RF) technologii.  Vġechny odpovŊdi zad§ny klikerem jsou 
vysl§ny k pŚij²maļi a uloģeny do Response datab§ze.   
 
Nastaven² Response pŚij²maļe 
Ke kaģd®mu Response RF pŚij²maļi mŢģe bĨt najednou pŚipojeno aģ 2047 klikerŢ.  Do poļ²taļe 
mohou bĨt pŚipojeny aģ 4 pŚij²maļe.  PŚij²maļe jsou schopny zaznamenat sign§l z klikeru aģ na 
vzd§lenost 45 metrŢ (150 stop). Kdyģ pŚij²maļ pŚipoj²te k poļ²taļi, je automaticky rozpozn§n. 
 

1. UjistŊte se, ģe m§te 
nainstalov§n Response 
software.   Zapojte pŚij²maļ do 
voln®ho USB portu. 

 
2. PŚi prvn²m zapojen² pŚij²maļe mŢģe 
v§ġ Operaļn² syst®m spustit 
prŢvodce pŚid§n²m Hardwaru.  
řiŅte se pokyny v prŢvodci.  

 
3. SpusŠte Response. 

 
4. Response automaticky rozpozn§ v§ġ 
pŚij²maļ a zobraz² ho v hlavn²m 
oknŊ. 

 
 
Manu§ln² rozpozn§n² pŚij²maļe 
 

1. SpusŠte Response. OtevŚe se hlavn² 
okno. 

 
2. Zvolte Nastaven² Hardwaru. 

 
3. Oznaļte prvn² moģnost PŚij²maļe.   

 
4. StisknŊte        pro prohled§n² portŢ a 
nalezen² pŚij²maļe.  
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Nastaven² klikerŨ 
 
Dle vaġich poģadavkŢ, si mŢģete PRS RF klikery i nastavit.  Pouze PRS RF klikery se daj² 
nastavit. StandardnŊ jsou PRS RF klikery nastaveny v m·du Norm§ln².  
 
Norm§ln² 
 

¶ Standardn² nastaven² z vĨroby 
¶ VŊtġinou vyuģ²van® na univerzit§ch, kde je kliker ve vlastnictv² studenta, nebo kde je 
jednomu studentovi zapŢjļen na celĨ semestr 

¶ Student zad§ svoje ID pouze jednou. ID studenta je uloģeno v zaŚ²zen² a posl§no           
s kaģdou odpovŊd², aby bylo jasn®, kdo odpov²dal.  

 
N§hradn² hlasovac² zaŚ²zen² 
 
¶ Vyģaduje nastaven² 

¶ VŊtġinou se vyuģ²v§, kdyģ klikery jsou ve vlastnictv² ġkoly a v²ce tŚ²d pouģ²v§ stejnou 
sadu 

¶ Jelikoģ jsou klikery sd²len® mezi v²ce studenty, ID se neukl§d§ a je nutn® ho zadat       
pŚi kaģd®m spuġtŊn². 

¶ Takt®ģ se d§ pouģ²t, kdyģ student zapomene svŢj kliker doma. 
 
Lektor  
 

¶ Vyģaduje nastaven² 
¶ Kliker vyuļuj²c²ho/pŚedn§ġej²c²ho se pouģ²v§ k ovl§d§n² lekce/testu odkudkoliv               
z m²stnosti. 

 
 
Pro zopakov§n² 
Podle pŚedchoz²ch informac² napiġte, kterĨ m·d je pro v§s nejvĨhodnŊjġ² a proļ? 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
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Norm§ln² konfigurace 
Jak bylo naps§no vĨġe, PRS RF klikery jsou takto nastaveny z vĨroby.  Toto nastaven² budete 
pouģ²vat, kdyģ budete cht²t smazat ID studenta ze zaŚ²zen², nebo ho zmŊnit z jin®ho m·du, 
napŚ²klad PŢjļen². 

 
1. Zvolte Nastavit Hardware  z hlavn²ho okna. 

 
2.  Oznaļte Nastavit klikery , druhou moģnost v 
oknŊ nastaven² Hardwaru. 
 

3. Zvolte Norm§ln² z menu Typ klikeru . 
 

4. KliknŊte na tlaļ²tko Nastavit  pro  zobrazen² 
instrukc². 
 

5. ZapnŊte klikery. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Vloģte ļ²slo nebo p²smeno (kan§l) kter® se zobraz² na konci 
instrukc².  V tomto pŚ²padŊ je to p²smeno <A>.  Kan§l se pŚi 
kaģd®m nastaven² mŢģe liġit. 

7. Jakmile uvid²te Norm§ln² na druh®m Ś§dku, stisknŊte tlaļ²tko . 
 

8. Pokud vid²te pŚ²stupov® ID n§sledovan® ļ²slem, spr§vnŊ jste nastavili klikery. 
 
 
 

Scanning classes  

Please wait          1 

Scanning found    A 
       Normal 
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Nastaven² N§hradn² hlasovac² zaŚ²zen² 
Pokud nastavujete klikery jako N§hradn², je to z jednoho z n§sleduj²c²ch dŢvodŢ: 
 

¶ Vlastn²te jeden set klikerŢ, kterĨ pŢjļujete rŢznĨm skupin§m studentŢ a chcete, 
aby bylo jedno, kterĨ si na zaļ§tku hodiny vezmou.  

¶ Vġichni studenti ve vaġich tŚ²d§ch si koupili klikery, ale chcete m²t p§r volnĨch pro 
pŚ²pad, ģe si je zapomenou. 

 
 

1. Zvolte Nastavit Hardware  z hlavn²ho okna. 
 

2.  Oznaļte druhou moģnost z okna  nastaven² 
hardwaru, Nastavit klikery . 
 

3. Zvolte N§hradn² hlasovac² zaŚ²zen² z menu 
Typ klikerŢ. 
 

4. KliknŊte na tlaļ²tko Nastavit  pro zobrazen² 
instrukc². 
 

5. ZapnŊte klikery. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Zadejte ļ²slo nebo p²smeno (kan§l), kterĨ se zobraz² na konci 
instrukc².  V tomto pŚ²padŊ je to p²smeno <A>.  Kan§l se pŚi 
kaģd®m nastaven² mŢģe liġit. 

7. Jakmile na druh®m Ś§dku uvid²te PŢjļenĨ, stisknŊte tlaļ²tko . 
 

9. Pokud vid²te pŚ²stupov® ID n§sledovan® ļ²slem, spr§vnŊ jste nastavili klikery. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Scanning classes  

Please wait          1 

Scanning found    A 
       Loaner 
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Nataven² Lektor 
PRS RF kliker nastavenĨ jako Lektor se pouģ²v§ pro kontrolu Response lekce. NapŚ²klad v§m 
umoģn² spustit nebo zastavit ot§zku odkudkoliv ze tŚ²dy. 
 

1. Zvolte Nastav it Hardware  z  hlavn²ho okna. 
 

2.  Oznaļte druhou moģnost z okna nastaven² 
hardwaru, Nastavit klikery . 
 

3. Zvolte Lektor  z menu Typ klikerŢ. 
 

4. KliknŊte na tlaļ²tko Nastavit  pro zobrazen² 
instrukc². 
 

5. ZapnŊte v§ġ PRS RF kliker.  
 

6. Zadejte ļ²slo nebo p²smeno (kan§l), kterĨ se zobraz² na konci 
instrukc².  V tomto pŚ²padŊ je to ļ²slo <7>.  Kan§l se pŚi kaģd®m 
nastaven² mŢģe liġit. 
 

7. Jakmile na druh®m Ś§dku uvid²te Lektor , stisknŊte tlaļ²tko . 
 

8. Pokud vid²te pŚ²stupov® ID n§sledovan® ļ²slem, spr§vnŊ jste nastavili klikery. 
 

9. Kdyģ nastav²te kliker vyuļuj²c²ho, oznaļte Nastaven² hlasovac²ho zaŚ²zen² lektora.  
 

10. ZaġkrtnŊte ñPovolit hlasovac² 
zaŚ²zen² lektoraò.  
 

11. Vepiġte Radio (Kliker) ID  klikeru 
vyuļuj²c²ho nebo Maestro (Cricket) do 
textov®ho pole.  

Scanning found    7 
       Instructor  

Hlasovac² zaŚ²zen² lektora nastaveno 
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Testovac² syst®m 
 
Testovac² syst®m otestuje jak pŚij²maļ, tak klikery. Ukazuje, zda byl sign§l z klikeru spr§vnŊ 
pŚijat.  
 

1. Zvolte Nastaven² Hardware    
z hlavn²ho okna. 
 

2.  Oznaļte 4. nab²dku v oknŊ 
nastaven²  hardwaru, Testovac² 
syst®m.  
 

3. KliknŊte na tlaļ²tko Spustit RF 
pŚij²maļ. Response spust² RF 
pŚij²maļ a zobraz² testovac² 
instrukce nad seznamem.  
 

4. Vloģte Radio (kliker) ID  klikeru 
pŚedn§ġej²c²ho nebo Maestro 
(Cricket) do textov®ho pole. 
 
Pozn§mka:  Pokud se pruh nezobraz², nen² pŚij²maļ pŚipojen nebo rozpozn§n. UjistŊte 
se, ģe je pŚij²maļ spr§vnŊ nainstalov§n. 

 
 
Otestov§n² klikerŢ 
 

1. ZapnŊte klikery (Cricket a/nebo PRS RF), kter® chcete otestovat. 
 

2. Zobraz² se k·d, jako napŚ²klad <B, 43>. Uģivatele PRS RF zaj²m§ prvn² ļ²slo/p²smeno (B)  
pro pŚipojen² do Testovac²ho syst®mu. Uģivatele Cricket zaj²m§ druh® ļ²slo (43)           
pro pŚipojen². 
 
Pozn§mka: PRS RF klikery vyuģ²vaj² jednom²stnĨ k·d kan§lu, zat²mco Cricket 
dvojm²stnĨ.  
 

3. Vġechny klikery:  StisknŊte jak®koliv tlaļ²tko pro nasimulov§n² odpovŊdi. Uģivatel® 
PRS RF mus² stisknout        pro odesl§n² odpovŊdi.  
 

4. Kdyģ je pŚijat sign§l z klikeru, jeho ļ²slo a dalġ² identifikaļn² informace se zobraz²            
v seznamu.  
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Tvorba tŠ²dy 
 
PrŢvodce tvorby nov® tŚ²dy v§s provede vġemi kroky potŚebnĨmi k nastaven² nov® tŚ²dy a tvorbŊ 
soupisu.  Na kaģd® str§nce prŢvodce jsou 
nov® pokyny. 
 

1. Zvolte VytvoŚit novou tŚ²du z 
hlavn²ho okna, ļ²mģ otevŚete 
PrŢvodce novou tŚ²dou. 
 
Pozn§mka:  Dalġ² pokyny najdete na 
kaģd® str§nce PrŢvodce novou 
tŚ²dou 

 
2. KliknŊte na Dalġ² k pŚechodu na dalġ² 
str§nku, kde zaļnete nastavovat novou 
tŚ²du. 

 
3.  Vloģte Informace o tŚ²dŊ: 

 
¶ N§zev tŚ²dy tŚ²dy: Toto je jedin§ povinn§ 
informace o tŚ²dŊ. Identifikujte tŚ²du t²m, ģe j² d§te 
unik§tn² jm®no. 
Pozn§mka:  V prŢvodci novou tŚ²dou tento 
symbol       indikuje, ģe se jedn§ o povinn® pole. 
NemŢģete se pŚesunout na dalġ² str§nku, pokud 
nejsou vyplnŊna vġechna povinn§ pole.  

¶ Semestr:  Semestr bŊhem kter®ho svoji tŚ²du 
uļ²te. 

¶ Ļas setk§n²:  Ļas, kdy se tŚ²da uļ². 
¶ M²stnost:  Ļ²slo m²stnosti, ve kter® je tato tŚ²da. 
¶ Vytv§Ś²m:  Budova, kde se tŚ²da nach§z². 
¶ Lektor:  Jm®no vyuļuj²c²ho, kterĨ tuto tŚ²du uļ². 

 
4. KliknŊte na tlaļ²tko Dalġ² pro pokraļov§n² d§l.  
 
5.  Zadejte PŚedmŊty/Bloky:  

Toto je voliteln® nastaven² tŚ²dy. Pouģ²v§ se, kdyģ m§ 
vyuļuj²c² rŢzn® pŚedmŊty nebo sekce se stejnou skupinou ģ§kŢ.  
 

1) ZaġkrtnŊte pol²ļko u Pouģ²t pŚedmŊty/bloky pro 
zaktivov§n² t®to moģnosti.  

2) Dejte kaģd®mu pŚedmŊtu/bloku unik§tn² jm®no.  
3) KliknŊte na tlaļ²tko pŚidat pro pŚid§n² nov®ho 
pŚedmŊtu nebo bloku do tŚ²dy.  

4) Pokud chcete smazat pŚedmŊt nebo blok, oznaļte to v 
seznamu a kliknŊte na tlaļ²tko Smazat .  
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6. KliknŊte na tlaļ²tko Dalġ² pro pokraļov§n².  
 

7.  Vyberte Typ(y) hlasovac²ho zaŚ²zen², kter® budete 
pouģ²vat: 
Zvolte klikery kter® budou pouģ²v§ny studenty v t®to tŚ²dŊ. 
MŢģete m²t sm²ġen® prostŚed² z PRS RF a Cricket klikerŢ.  
Vġechny odpovŊdi jsou potom pŚij²m§ny stejnĨm 
pŚij²maļem a zpracov§ny stejnĨm softwarem. 

 
8. KliknŊte na tlaļ²tko Dalġ² pro pokraļov§n². 

 
9. Vloģte N§zev vys²l§n². N§zev vys²l§n² je jm®no tŚ²dy, 
kter® se zobraz² na PRS RF LCD displej²ch pŚi prvotn²m 
hled§n² tŚ²dy. Je to jm®no, podle kter®ho studenti tŚ²du poznaj², neģ se do n² pŚihl§s². 
 
Pozn§mka:  Toto jm®no nesm² bĨt delġ² neģ 10 
znakŢ a nesm² obsahovat symboly nebo 
interpunkci. 

 
10. Vyberte Typ syst®mu.  Typ syst®mu je zaloģen 

na konfiguraci klikerŢ, kter® ve tŚ²dŊ 
pouģ²v§te:         Norm§ln², UzavŚenĨ, nebo 
VypŢjļenĨ.   
 
Pozn§mka:  Pokud se boj²te, ģe studenti nezad§vaj² spr§vn® ID do PRS RF klikerŢ, 
mŢģete zaġkrtnout moģnost Ignorovat studentsk® ID z klikeru k pŚedejit² pos²l§n² 
identifikace pŚi kaģd® odpovŊdi. Pozor ale, seznam studentŢ se spr§vnĨmi studentskĨmi ID 
a ID klikerŢ mus² existovat pŚedt²m, neģ se studenti pŚipoj² do tŚ²dy.  

 
11. KliknŊte na tlaļ²tko Dalġ² pro pokraļov§n². 

 
12. Posledn²m krokem tvorby tŚ²dy je pŚid§n² studentŢ.  

Toto bude prob²r§no pozdŊji, takģe zat²m zvolte 
pŚeskoļit. 

 
13. KliknŊte na tlaļ²tko Dalġ² pro pokraļov§n². 

 
14. KliknŊte na tlaļ²tko Dokonļit a budete vr§ceni  
do hlavn²ho okna. 
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Tvorba soupisu  
 
Existuj² tŚi zpŢsoby, jak pŚidat studenty do soupisu 
 

¶ VytvoŚit soupis automaticky ï PŚi prvn²m pŚipojen² studentŢ do tŚ²dy s jejich 
studentskĨmi ID (PRS RF pouze) a ID klikerŢ (vġechny druhy) jsou automaticky pŚid§ni 
do soupisu. Jm®na a dalġ² informace mohou bĨt pŚiŚazeny pozdŊji. 

¶ Zad§vat studenty do soupisu ruļnŊ ï Vloģte studenty do soupisu manu§lnŊ, 
jednoho po druh®m. 

¶ Importovat soupis  ï Importujte soupis z rŢznĨch form§tŢ .csv souboru. 
 
Tip:   U PRS RF pouģijte automatick® naplnŊn² soupisu studentskĨmi ID a ID klikerŢ s t²m, ģe 
jm®na zad§te pozdŊji ruļnŊ, nebo naimportujete ze souboru.  U Cricket t²mto zpŢsobem pŚid§te 
pouze ID klikeru. 
 
 
 
Pro zopakov§n² 
Podle informac² na t®to str§nce, kter® Śeġen² nejl®pe odpov²d§ potŚeb§m vaġ² tŚ²dy a proļ? 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
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2  

VytvoŚit soupis automaticky 
Abyste mohli automaticky naplnit soupis studentskĨmi ID (PRS RF pouze) a ID klikerŢ (oboje 
klikery), pŚipojte se k lekci a zase odpojte.  Nen² nutn® pos²lat odpovŊdi. 
 

1. Vyberte Sesb²rat odpovŊdi na hlavn²m oknŊ.  
 
2. OtevŚe se okno 
Vybrat odpovŊdi-
nov§ lekce s 
n§sleduj²c²mi poli:  

 

¶ Jm®no:  
Standardn² jm®no 
sest§v§ ze jm®na 
tŚ²dy a ļasu, kdy je 
lekce spuġtŊna.  
To se samozŚejmŊ 
d§ upravit, jak 
vid²te zde. 

¶ TŚ²da:  Uģ byste mŊli m²t vytvoŚenou tŚ²du, takģe v t®to nab²dce by mŊly bĨt dvŊ.  
Zvolte svoj² novou upravenou tŚ²du.   

¶ PŚedmŊt/bloky:  Zvolte pŚedmŊt nebo sekci, pokud je m§te ve tŚ²dŊ zadan®. 

¶ Typ lekce:   Zvolte Đļast, jako Typ  lekce, kterou budete spouġtŊt. 
¶ Zvolte Improvizovan® jako Typ lekce.  

  
2. KliknŊte na tlaļ²tko OK pro potvrzen² nastaven². 

 
3. KliknŊte na OK k pŚeskoļen² moģnost² ĂImprovizovan®ñ a zobrazen² panelu lekce. 

 
4. AŠ studenti zapnou 
klikery a pŚipoj² se do 
lekce zad§n²m 
pŚ²stupov®ho k·du 
znaku(Ţ) v z§vorce < > . Prvn² k·d je urļenĨ pro PRS RF, druhĨ pro Cricket. 
 

5. Na PRS RF klikerech stisknŊte  pot®, co se zobraz² jm®no tŚ²dy na displeji.            
Na klikerech Cricket 
stisknŊte pŚ²stupovĨ k·d. 
 

6.  KliknŊte na       pro 
Ukonļen² lekce.  
 

7. Zvolte Ukonļit tŚ²du pro 
n§vrat do hlavn²ho okna. 
 

8. Zvolte Spr§va mĨch dat. 
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9. Kdyģ se objev² okno spravov§n² dat, zvolte tŚ²du z plochy tŚ²d. 
 

10. Zvolte z§loģku Soupis . 
 
  

11. Vġichni nov² studenti pŚidan² do soupisu budou nejprve v Seznamu nevyŚ²zenĨch, 
dokud je nepovol² vyuļuj²c², naļeģ budou pŚesunuti do Ofici§ln²ho soupisu . 
 
Pozn§mka: Sloupec VĨstraha  ukazuje rŢzn® probl®my, jako tŚeba duplicitn² studentsk§ 
ID nebo pr§zdn§ studentsk§ ID, atd.  MŊli byste napravit vġechny probl®my pŚed 
zaļ§tkem dalġ² lekce. 
 

12. Pouģijte jednu z tŊchto ikon pro pŚesun studentŢ do Ofici§ln²ho soupisu, aŠ uģ po 
jednom, nebo celĨ seznam. 

 
 
     - PŚesune oznaļen® studenty. 
   

- PŚesune vġechny studenty ze seznamu ļekaj²c²ch do ofici§ln²ho soupisu.  
NepŚesune poloģky, kter® by mŊli duplicitn² studentsk® ID, jako uģ nŊkdo           
z ofici§ln²ho seznamu. 

P
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Manu§lnŊ zadat studenty do soupisu 
 

1. Z hlavn²ho panelu se 
dostaŔte do Spr§va 
mĨch dat > TŚ²dy > 
Soupis z§loģka. 

 
2. DvojkliknŊte na 

studenta  z ofici§ln²ho 
soupisu, nebo kliknŊte 
na NovĨ student. 
 

3. Vloģte vġechny 
potŚebn® informace, 
jako je ID studenta  a 
ID klikeru .   
 
Pozn§mka:  U PRS 
RF klikerŢ by mŊlo bĨt 
ID studenta a kl ikeru 
jiģ zad§no, jelikoģ by mŊla bĨt pouģita metoda 
automatick®ho naplnŊn².   
Pro nalezen² ID klikeru/radio ID na Cricketu RF se 
kouknŊte na b²lou n§lepku na zadn² stranŊ. 
 

4. Vloģte KŚestn² jm®no a pŚ²jmen² studenta          
a dalġ² informace, kter® chcete. 
 

5. KliknŊte na Uloģit pro uloģen² informac²                
o studentovi do soupisu. 
 

6. Pro upravov§n² dalġ²ho studenta oznaļte jeho 
jm®no v seznamu ve spodn² ļ§sti a zmŊŔte 
informace, pot® stisknŊte tlaļ²tko Uloģit. 
 

7. Pro pŚid§n² dalġ²ho studenta, kliknŊte na NovĨ. 
 

8. Kdyģ skonļ²te, kliknŊte na ZavŚ²t. 
 
 

N§lepka: 
Ļ²slo kusu 
Datum  
ID  
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Vloģen² soupisu pomoc² csv souboru 
Soupis ve vaġ² tŚ²dŊ mŢģe bĨt z mnoha zdrojŢ. Pokud je z existuj²c² Response tŚ²dy nebo 
souboru .csv , mŢģe bĨt s lehkĨmi ¼pravami importov§n do Response t®mŊŚ odkudkoliv. 
 
Existuj² tŚi kategorie souborŢ pro import. Jsou rozdŊleny podle mnoģstv² pr§ce, kter® vyģaduj² 
pŚed importem  
 
¶ Soupis z existuj²c² tŚ²dy ï nen² potŚeba upravovat. 
¶ Soupis z Blackboard, PRS 

Web registrace, PRS v4.xx 
nebo Response v5 soupis z 
jin® instalace ï nen² potŚeba 
upravovat. 

¶ Soupis ve form§tu CSV, ale z 
ģ§dn®ho z vĨġe zm²nŊnĨch 
zdrojŢ ï potŚebuje 
ļ§steļnou ¼pravu.  

 

 

1. KliknŊte na   v oknŊ Spr§va mĨch dat.  
 

2. Zvolte Importovat vlastn² soupis, kterĨ nebyl vytvoŚen aplikac² Response 
soupis (c sv) . 
 
Pozn§mka:  Jedin® povinn® pol²ļko je ID  Student,  ale nen² od vŊci zadat i KŚestn² 
jm®no a PŚ²jmen².  Soubor .csv mus² obsahovat hlaviļku (napŚ: KŚestn² jm®no, 
PŚ²jmen², ID Studenta) pro kaģdĨ sloupec, jinak nebude rozliġeno.  Viz pŚ²kladovĨ soubor 
dole. 

 
 

KŚestn² 
jm®no 

PŚ²jmen² 
 

ID 
Studenta  

Anna Nov§kov§ 1 

  2 

  3 

  4 

  5 

  6 

  7 

  8 

  9 

  10 
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3. KliknŊte na tlaļ²tko Proch§zet pro 
vĨbŊr .csv souboru. 

 
4. NajdŊte soubor, ze kter®ho chcete 
pŚidat soupis, vyberte ho a kliknŊte 
na tlaļ²tko OtevŚ²t. 

 
5. Oznaļte jak je vzorovĨ soubor 
dŊlen. VŊtġina je dŊlena 
stŚedn²kem. 
 

6. KliknŊte na tlaļ²tko Dalġ² pro pokraļov§n². 
 

7. Vyberte Slouļit se st§vaj²c²m soupisem pro zachov§n² 
informac² v aktu§ln²m soupisu jako ID klikeru           
a studenta. Doporuļujeme  Slouļit seznamy  podle 
ID studenta  jelikoģ to vŊtġinou je povinn® pole ve 
vġech registraļn²ch aplikac²ch.  
 

8. KliknŊte na Dalġ² pro pŚiŚazen² upravenĨch pol². 
 

9. Odeberte Pole soupisu,  kter§ v§m nejsou         
k niļemu.  Odstran²te  je oznaļen²m a pot® 
kliknut²m na       .  
 
Pozn§mka:  Pole jsou smaz§na pouze ze 
seznamu, ne z vaġeho origin§ln²ho souboru. 
 

10. Pouģijte ġipky u sloupce Pole soupisu  k 
vyrovn§n² koresponduj²c²ch pol².  Pole soupisu     
s hvŊzdiļkou mus² bĨt seŚazeny s nŊkterĨm z 
volitelnĨch pol². 
 

11. KliknŊte na tlaļ²tko Dokonļit pro ukonļen² prŢvodce. 
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Glob§ln² preference 
 
1. Zvolte Spr§va mĨch dat > Upravit . 
 
2. Zvolte Glob§ln² preference z nab²dky. 
 
3.  Nastaven² Syst®mu 
 

¶ P²smo:  MŢģete 
zmŊnit velikost p²sma 
na Panelu lekce  
klik§n²m na tlaļ²tka 
zvŊtġen² a zmenġen². 
Toto nastaven² ovlivn² 
velikost p²sma na 
odpoļtu, poļ²tadle 
odpovŊd² a poļtu 
pŚipojenĨch studentŢ 
i alfanumerickĨch 
znakŢ v n§zvu tŚ²dy a 
u pŚipojovac²ho k·du. Neovlivn² to informace v panelu stavu lekce. 

¶ Jazyk:   Response podporuje kromŊ z§kladn²ho jazyka ï angliļtiny - 48 rŢznĨch jazykŢ. 
Pokud je vaġe syst®mov® nastaven² jedn²m z podporovanĨch jazykŢ, Response zobraz² 
tento jazyk jako z§kladn². Pokud chcete zobrazit seznam podporovanĨch jazykŢ, nebo 
zmŊnit z§kladn² nastaven², odznaļte Pouģ²t jazyk syst®mu pro aktivaci seznamu 
jazykŢ. Prohledejte seznam a kliknŊte na jazyk kterĨ chcete pouģ²t.  

¶ ID klienta:   ID klienta se pouģ²v§ v IR instalac²ch, kdy je kaģdĨ z IR klikerŢ 
naprogramov§n unik§tn²m ļ²slem, d²ky kter®mu se pŚihl§s² pr§vŊ k jednomu Response ï 
tomu, jehoģ ID klienta odpov²d§ naprogramovan®mu ID v klikerech.  
 
Pozn§mka:   Pokud zmŊn²te nŊkterou z hodnot a chcete ji vr§tit zpŊt do tov§rn²ho 
nastaven², kliknŊte na tlaļ²tko Nastavit vĨchoz² hodnoty.  
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4.  Nastaven² Z§lohy 
Response vytvoŚ² kopii vaġ² datab§ze, nazĨvanou Z§loha, pokaģd®, kdyģ je tato datab§ze 
zmŊnŊna. Toto nastaven² v§m umoģn² zvolit:  
 

¶ kam chcete z§lohu 
um²stit 

¶ kolik kopi² chcete 
uloģit, pŚedt²m neģ je 
Response zaļne 
pŚemaz§vat  

 
Z§lohovac² adres§Ś:  
StandardnŊ je nastaven na 
Interwrite 
Response/backup . 
Doporuļujeme, nastavit si 
toto um²stŊn² nŊkam na server nebo na flash disk.  
 
Poļet z§loh:  Standardn² poļet z§loh je nastaven na 5. To znamen§, ģe bude vytvoŚeno 5 
rŢznĨch kopi² datab§ze pŚedt²m, neģ bude nŊjak§ pŚemaz§na. V z§lohovac²m adres§Śi se 
potom budou z§lohy tvoŚit tak ģe, pokud se vaġe datab§ze napŚ²klad bude jmenovat  
default.prs, bude prvn² z§loha default_1.prs, druh§ default_2.prs, tŚet² default_3.prs, atd. 
Poļet z§lohovĨch kopi² by mŊl odpov²dat voln®mu m²stu. 
 
Jak se Response r ozhoduje, kdy udŊlat z§lohu?   Response si pamatuje, kter§ 
datab§ze byla naposledy otevŚena. Kdyģ program zapnete, automaticky vytvoŚ² kopii t®to 
datab§ze. Kdyģ zmŊn²te datab§zi, Response automaticky vytvoŚ² kopii t® novŊ otevŚen®.  
 
Co m§m dŊlat, kdyģ pŚijdu o datab§zi? Pokud pŚijdete o datab§zi, nebo se rozbije, 
zkop²rujte posledn² z§lohu do Interwrite Response/database . SpusŠte Response a 
kliknŊte na tlaļ²tko OtevŚ²t. NajdŊte, kam jste zkop²rovali vaġi datab§zi a kliknŊte na tlaļ²tko 
OtevŚ²t. Response pŚepne do novŊ otevŚen® datab§ze.  

 
5.  Nastaven² Knihy hodnocen² 
Toto nastaven² pouģijte pro 
pŚizpŢsoben² hodnot²c²ch knih 
pro vaġe tŚ²dy. Nastavte, jestli 
chcete hodnotit p²smeny nebo 
ļ²sly a kolik chcete 
Đrovn²/stupŔŢ. Pro kaģdĨ 
stupeŔ d§le nastavte rozsahy, 
jak® chcete, a pokud jste 
opravdu kreativn², mŢģete 
nastavit, jak® barvy maj² m²t 
jednotliv® stupnŊ, abyste rychleji 
poznali, jak se tŚ²dŊ daŚ².  
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6.  Nastaven² Oblasti odpovŊd² 
Oblast odpov²d§n² mŢģe bĨt nastavena bŊhem 
sb²r§n² odpovŊd². D§v§ v§m to pŚehled o 
pŚihl§ġenĨch studentech a o stavu jejich 
odpovŊd². Oblast odpovŊd² mŢģe zobrazovat 
seznam pŚ²tomnĨch, nebo mŚ²ģku odpovŊd². 
MŢģete dokonce nastavit oboj² a pŚep²nat mezi 
nimi. Zobrazen² oblasti odpovŊd² je voliteln®. 
VŊtġinou se pouģ²v§ s IR klikery nebo Cricket.  

 
 
 
 
7.  Nastaven² Grafu 
Barvy odpovŊd²: RŢzn® barvy se pouģ²vaj² pro 
rozdŊlen² odpovŊd² na Spr§vn®, Nespr§vn®, 
nebo Neplatn®. Kaģd§ kategorie barev ukazuje 
aktu§ln² nastavenou barvu a jej² RGB hodnotu. 
KliknŊte na Nastavit vĨchoz² barvy pro 
obnoven² tov§rn²ho nastaven² barev.  
Fonty grafu:  Toto nastaven² ovlivŔuje styl 
p²sma  grafu.  
 
 
 

8.  Nastaven² Adres§Śe 
Zde nastavujete svoje preferovan® sloģky pro 
sd²len² a export.  
Sd²len² dat:  Pokud chcete sd²let sv§ data a 
uvolnit je pro potŚeby ostatn²ch, kteŚ² pouģ²vaj² 
tento poļ²taļ, zaġkrtnŊte pol²ļko. Response 
sloģky budou potom pŚetvoŚeny ve sloģce 
Program Files, kde jsou 
pŚ²stupn® vġem 
uģivatelŢm tohoto 
poļ²taļe.  
Export:  Zadejte sloģky, 
kam chcete exportovat 
sv§ data.  
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Modul 2:  

Okamĥit§ interaktivita ve tŠ²dō 
 

 
 
 

PŚehled 
 
Tato lekce je urļena zaļ§teļn²kŢm, kteŚ² um² nastavit Response podle svĨch pŚedstav a vytvoŚit 
tŚ²du. Đļastn²ci se nauļ², jak pouģ²vat improvizovan® zad§v§n² ot§zek, pro okamģit® informace 
ze tŚ²dy.  
 
 

C²le 
 
Po dokonļen² t®to ļ§sti budou ¼ļastn²ci schopni: 
 

¶ Spustit improvizovanou lekci v reģimu ¼ļasti 

¶ ZmŊnit zpŢsob pŚed§n² ot§zek pro rŢzn® situace 

¶ Pouģ²t panel lekce 

¶ Nastavit panel lekce 

¶ VytvoŚit odpovŊdn² kl²ļ 

¶ Spustit improvizovanou lekci v reģimu vlastn²ho tempa a dom§c²ho ¼kolu 

¶ VytvoŚit zpr§vy o vĨsledc²ch studentŢ 
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Ēľast: Improvizovan§ 
 
Pouģijte tuto funkci pro pokl§d§n² ot§zek bŊhem lekce z pŚipravenĨch zdrojŢ, jako jsou knihy, 
webov® str§nky, nebo jakĨchkoliv jinĨch ne-Response zdrojŢ.  Z§znamy obrazovky jsou 
automaticky ukl§d§ny jako souļ§st ot§zky. 
 
 
SpuġtŊn² lekce s ¼ļast² 
Budete sb²rat odpovŊdi bŊhem lekce. Relace je 
¼ļast ģ§kŢ ve tŚ²dŊ z dŢvodu odpov²d§n² na 
ot§zky. 
  

1. Zvolte Sesb²rat odpovŊdi na hlavn²m 
oknŊ. 

 
2. Zobraz² se okno Sesb²rat odpovŊd²-
Nov§ relace s n§sleduj²c²mi poli:  

 
¶ Jm®no:  Standardn² jm®no je n§zev 
tŚ²dy n§sledovanĨ datem a ļasem, kdy 
relaci spouġt²te.  Tohle samozŚejmŊ 
mŢģete zmŊnit. 

¶ TŚ²da:  Zvolte novou tŚ²du, kterou jste 
vytvoŚili.  Tato tŚ²da by uģ mŊla 
obsahovat v§ġ seznam ģ§kŢ, soupis. 

¶ PŚedmŊt/odd²l:  Zvolte pŚedmŊt 
nebo odd²l, m§te-li to nastaveno. 

¶ Typ relace   Zvolte Đļast jako Typ  
lekce, kterou budete spouġtŊt. 

¶ Zvolte Improvizovan§ jako Typ lekce .   
 

4. KliknŊte na tlaļ²tko OK pro potvrzen² nastaven². 
 

5. Nyn² uvid²te moģnosti Improvizovan® ot§zky.  MŢģete nastavit tyto moģnosti pro 
vġechny ot§zky, nebo zvolit Pt§t se pŚed kaģdou ot§zkou. 
 

¶ N§zev ot§zky:  Toto pole je automaticky nastaveno na 
Improvizovan§ 1,2, atd.  MŢģete to zmŊnit dle libosti. 

¶ Typ ot§zky:  Zvolte typ ot§zky z nab²dky. 
o PoŚad² moģnost²  SeŚaŅte moģnosti spr§vnŊ za 
sebou. Vġechny moģnosti jsou obsaģeny ve 
spr§vn® odpovŊdi, coģ je ŚetŊzec spr§vnĨch 
moģnost², napŚ., DBCA nebo 4361725.  

o V²ce moģnost², jedna spr§vn§:  vyberte jednu 
spr§vnou odpovŊŅ z nab²dky.  

o V²ce moģnost², v²ce spr§vnĨch:  Vyberte vġechny 
spr§vn® odpovŊdi. (PRS RF pouze)  

o Ļ²seln§:  Vloģte numerickou odpovŊŅ pomoc² 
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ļ²selnĨch tlaļ²tek. OdpovŊŅ mŢģe bĨt dlouh§ aģ 11 numerickĨch znakŢ a 
znam®nko a ļ§rka. (PRS RF)  

o Kr§tk§ odpovŊŅ:  Napiġte svoj² odpovŊŅ. OdpovŊŅ nemŢģe bĨt delġ² neģ 11 
znakŢ. (PRS RF)  

o PrŢzkum  Ot§zkou prŢzkumu se pt§te na n§zor. Nen² ģ§dn§ spr§vn§ odpovŊŅ 
a ot§zka mus² bĨt poloģena jako volba z v²ce moģnost² 

o Pravda/Nepravda:  Ot§zky Pravda/Nepravda maj² dvŊ moģnosti odpovŊdi, 
Pravda nebo Nepravda. Cricket a PRS RF maj² tlaļ²tka T  a F (P a N).  

¶ Body:  Ud§v§, kolik bodŢ dostane student za spr§vnou odpovŊŅ. 
¶ Moģnosti:  Vyberte, kolik moģnost² odpovŊd² chcete pro tuto ot§zku.   
¶ Druh moģnost²:  M§te na vĨbŊr z p²smen a ļ²sel pro ot§zky V²ce moģnost², PoŚad² 
odpovŊd² a PrŢzkum.  

¶ Pokusy:  Ud§v§, kolikr§t se student bŊhem ļasu na ot§zku mŢģe opravit. OdpovŊdi 
odeslan® po vyuģit² vġech pokusŢ budou ignorov§ny. 

¶ Ļasovaļ:  Ud§v§, kolik ļasu maj² studenti na odesl§n² odpovŊd² na ot§zku. 
¶ Spr§vn§ odpovŊŅ:  Sem mŢģete zadat spr§vnou odpovŊŅ.  U improvizovan® 
ot§zky spr§vnou odpovŊŅ vŊtġinou nevyplŔujete.  Pokud se rozhodnete spr§vnou 
odpovŊŅ nevyplnit, mŢģete j² zadat pozdŊji ve Spr§vŊ dat. 

  
6. KliknŊte na OK ļ²mģ potvrd²te nastaven² improvizovan® ot§zky. Zobraz² se Panel 

relace .  Viz Prohl²dka panelu relace na dalġ² str§nce. 
 
 
 
 

 
 
 
Pozn§mky 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
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Pouģijte tabulku na dalġ² str§nce pro vyplnŊn² volnĨch pol². 
 
 
 
 

Pr§ce s panelem relace 

Pouģijte tabulku na dalġ² str§nce pro pops§n² tlaļ²tek panelu. 
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Popis ikon na panelu relace  
 

Ikona 
n§stroje 

Jm®no 
n§stroje 

Popis n§stroje 

 

Minimalizovat
/ Obnovit  
Panel 

DobrĨ n§stroj, kdyģ chcete vidŊt celou obrazovku; kliknŊte na nŊj 
pro minimalizaci panelu. Dalġ²m kliknut²m ho obnov²te.  

 

Minimalizovat
/ Obnovit 
pŚipojen® 
komponenty  

Dalġ² n§stroj pro zobrazen² vŊtġ² ļ§sti obrazovky; kliknŊte na nŊj 
pro minimalizaci komponent. Dalġ²m kliknut²m je obnov²te.  
 

 

Spustit 
odpoļet 
 

Studenti nemohou zaļ²t odes²lat odpovŊdi, dokud nestisknete 
tuto ikonu a nespust²te odpoļ²t§v§n². 

 

Pozastavit 
odpoļet 
 

Kliknut²m na tuto ikonu pozastav²te odpoļet. OdpovŊdi, kter® 
budou odesl§ny, zat²mco je odpoļet pozastaven nebudou pŚijaty.  

 

Zastavit 
odpoļet 
 

Kdyģ vġichni odpovŊdŊli na ot§zku (poļet odpovŊd² je schodnĨ s 
poļtem pŚihl§ġenĨch), mŢģete kliknout na tuto ikonu pro 
ukonļen² ot§zky.  

 

Sn²ģit ļas Pokaģd®, kdyģ kliknete na tuto ikonu, se ļas do konce ot§zky 
sn²ģ². Krok sniģov§n² mŢģete zmŊnit v Nastaven². 

 
Hodiny Hodiny ukazuj², kolik ļasu zbĨv§ do konce ot§zky. Zaļnou 

odpoļ²t§vat ļas, jakmile kliknete na Spustit odpoļet. Kdyģ se 
ļas dostane na posledn²ch 10 vteŚin, zobraz² se posuvn²k s 
fialovou koul². Tato koule bude padat, zat²mco bude odpoļ²t§vat 
posledn²ch 10 vteŚin. Kdyģ ļas dojde, Response nebude pŚij²mat 
dalġ² odpovŊdi od ģ§kŢ.  

 

PŚidat ļas  Pokaģd®, kdyģ kliknete na tuto ikonu, ļas do konce ot§zky se 
zvĨġ².   Krok zvĨġen² mŢģete zmŊnit v Nastaven². 

 

Poļet 
odpovŊd² 
studentŢ 

Popisek t®to ikony je ļ²slo, kter® ukazuje, kolik studentŢ jiģ 
odpovŊdŊlo. Toto ļ²slo mŢģete srovnat s poļtem pŚihl§ġenĨch, 
kterĨ se zobrazuje na stavov®m panelu RF, ļ²mģ uvid²te, kdy 
odpovŊdŊli vġichni. Nav²c mŢģete kliknut²m na tuto ikonu vyvolat 
okno Dat relace , kter® je taky pŚ²stupn® ze spr§vy dat.  

 

PŚepnout do 
m·du lekce  

Kdyģ kliknete na tuto ikonu, zobraz² se okno vĨbŊru lekce. 
KliknŊte na lekci, kterou chcete v t®to relaci spustit.  
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PŚepnout do 
m·du 
ExamView 

Kdyģ pŚepnete do m·du ExamView, zobraz² se okno, kde mŢģete 
vybrat, kter® ExamView ot§zky chcete poloģit. 

 

PŚepnout do 
improvizo-
van®ho m·du 
 

Kliknut²m na tento n§stroj pŚepnete do Improvizovan®ho 
m·du a zobraz² se okno pŚid§n² improvizovan® ot§zky. A  
Moģnosti improvizovan® ot§zky kde mŢģete zmŊnit 
Nastaven² ot§zky.  

 

Zobrazit graf 
odpovŊd²  
 

Tato ikona je aktivn², pouze kdyģ je zak§z§no Automatick® 
zobrazov§n² grafu (nab²dka nastaven² relace). KliknŊte na tento 
n§stroj, kdyģ chcete zobrazit vĨsledkovĨ graf ot§zky, na kterou 
jste se pr§vŊ ptali.  

 

Zobrazit 
nastaven² 

Kliknut²m na tuto ikonu zobraz²te nab²dku Nastaven² relace.  

 

N§povŊda 
panelu relace 

KliknŊte na tuto ikonu pro zobrazen² nastaven².  

 

Ukonļit relaci 
 

Kliknut²m na tuto ikonu ukonļ²te relaci a zobraz²te nab²dku Co 
chcete dŊlat d§l?  

 
 
 
UjiġtŊn² o pochopen² 
Kter® z vĨġe uvedenĨch tlaļ²tek jsou nejdŢleģitŊjġ² pro Improvizovan® ot§zky? 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
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Nastaven² panelu relace  
Menu nastaven²           je rozdŊleno na 8 rŢznĨch sekc², z nichģ se kaģd§ zabĨv§ jinĨm 
aspektem panelu relace. 
 
 
 

 
 
 
 

Automatizace  
¶ Automaticky spustit ot§zku:  Automaticky spust² ot§zku, takģe nemus²te klikat na 
tlaļ²tko start pro spuġtŊn² odpov²d§n². 

¶ Automaticky pŚesunout na dalġ² ot§zku:  Jakmile zavŚete graf odpovŊd², Response se 
automaticky pŚesune na dalġ² ot§zku.  

¶ Automaticky zobrazit graf:  Kdyģ zaġkrtnete tuto moģnost, graf odpovŊd² se automaticky 
zobraz², jakmile dojde ļas, nebo kliknete na zastavit odpoļet.  
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Velikost ik on  
¶ Mal® ikony / Velk® ikony:  StandardnŊ je panel zobrazen s malĨmi ikonami. KliknŊte na 
Velk® ikony pro zvŊtġen². 

 
Okno vyuļuj²c²ho 
¶ Zobrazit okno vyuļuj²c²ho:  Ukazuje odpovŊdi pŚesnŊ jak jsou pŚij²m§ny v oknŊ dat 

relace. 
 
Ot§zka 
¶ Anonymn²:  Zvolte tuto moģnost, pokud chcete odpovŊdi bez identifikace studentŢ. 
¶ Zobrazit ohodnocen² odpovŊdi na klikerech:  Kdyģ oznaļ²te tuto moģnost, studentŢm 
se na displej²ch zobraz², jestli byla jejich odpovŊŅ spr§vn§ nebo ne.  

 
Oblast OdpovŊd² 
¶ Povolit oblast odpovŊd²:  Zobraz² oblast odpovŊd².  Tuto mŢģete nastavit vGlob§ln²ch 
preferenc²ch.  KliknŊte na tlaļ²tko, podle toho jakĨ druh oblasti chcete zobrazit, Tabulku 
odpovŊd² nebo Seznam pŚ²tomnĨch.  Posledn² moģnost pŚipoj² oblast k panelu relace. Pokud 
chcete oblast pŚesunout na jin® m²sto na obrazovce, toto pole odġkrtnŊte. Oblast odpovŊd² 
se potom zobraz² ve vlastn²m ok®nku.  

 
Hodiny  
¶ Zobrazit animaci:   StandardnŊ je animace povolena. Kdyģ se ļas dostane na 10 vteŚin, 
zobraz² se posuvn²k s koul². 

¶ Zvuk:  ZvukovĨ sign§l upozorn² studenty, ģe limit brzy vyprġ². Zazn², kdyģ se ļas dostane na 
10 vteŚin a koule zaļne klesat.  

¶ Povolit hodiny:   Kdyģ zobraz²te hodiny, mŢģete operativnŊ mŊnit ļasovĨ limit. Pomoc² 
ġipek mŢģete zmŊnit velikost kroku.  

 
Stav  
¶ Zobrazit stav ot§zky:  Panel stavu ot§zky zobrazuje nastaven² z okna nastaven² ot§zky, a 
stav ot§zky. 

¶ Zobrazit stav RF:   StavovĨ panel RF je ģlutĨ a zobraz² se pokaģd®, kdyģ bŊģ² RF tŚ²da, 
obsahuje jej² n§zev, pŚihlaġovac² k·d a poļet pŚipojenĨch.  

 
PrŢhlednost 
¶ Kdyģ nepouģ²v§te Panel Response, stane se prŢhlednĨm, zde mŢģete nastavit jak moc 
velkou prŢhlednost chcete. Ļ²m vyġġ² nastaven², t²m prŢhlednŊjġ² panel bude. Pokud 
nechcete zprŢhlednŊn² odġkrtnŊte pol²ļko.  
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PŚihl§ġen² do tŚ²dy 
Jakmile uvid²te ģlutĨ panel relace s n§zvem tŚ²dy a pŚihlaġovac²m k·dem, mohou studenti 
zapnout klikery a pŚihl§sit se. 
 

1. ZapnŊte klikery. 
 

2. Zadejte pŚihlaġovac² k·d ze z§vorky < >  a stisknŊte tlaļ²tko 
odesl§n².  PRS RF by mŊli poļkat, neģ se na jejich obrazovce 
objev² n§zev tŚ²dy. 
 
 

Odpov²d§n² na ot§zku 
 

1. SpusŠte ot§zku, na kterou maj² 
studenti odpov²dat.  Tato ot§zka mŢģe 
bĨt z jak®koliv lekce nebo vytvoŚena za 
bŊhu.  

 

2. Zadejte odpovŊŅ pomoc² klikeru.  
 

3. StisknŊte odeslat pro odesl§n² 
odpovŊdi pŚij²maļi. 
 

4. Jakmile byly vġechny odpovŊdi pŚijaty, stisknŊte       nebo nechte hodiny 
dobŊhnout na 0 pro ukonļen² ot§zky.  Pokud to tak m§te nastaveno, automaticky se 
zobraz² graf odpovŊd² (nastaveno standardnŊ). 

 
5. Jelikoģ byla ot§zka zad§na za bŊhu, nen² nastavena spr§vn§ odpovŊŅ.  KliknŊte 

na  pro zobrazen² nastaven² ot§zky a oznaļte spr§vnou odpovŊŅ.  
 

             
 
 

6. Spr§vn§ odpovŊŅ se teŅ v grafu zmŊn² z ļerven® na zelenou . 

Scanning found    1 
Ą ECON              
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Popis grafu odpovŊd² 
 

Ikona 
n§stroje 

Jm®no 
n§stroje 

Popis n§stroje 

 

Upravit 
vlastnosti 
ot§zky  

Pouģijte tento n§stroj pro zmŊnu vlastnost² ot§zky, pot® co jste 
vidŊli odpovŊdi.  

 

Zobrazit data 
relace 

Uk§ģe data relace s mnoha rŢznĨmi pohledy na vĨsledky.  

 

Vertik§ln² graf  Zobraz² odpovŊdi jako vertik§ln² graf.  

 

Horizont§ln² 
graf 

Zobraz² odpovŊdi jako horizont§ln² graf.  

 

Kol§ļovĨ graf Zobraz² odpovŊdi jako kol§ļovĨ graf.  

 

SpojnicovĨ 
graf 

Zobraz² odpovŊdi jako spojnicovĨ graf. Pouģiteln® pouze u 
ot§zek s ļ²selnou odpovŊd². 

 

Hodnoty 
soupisky 

Zobraz² ļetnost spr§vnĨch odpovŊd². Tato moģnost je pouģiteln§ 
pouze u ot§zek s v²ce moģnostmi. 

 
5 nejļastŊjġ²ch 

Zobraz² 5 nejļastŊjġ²ch odpovŊd² na ot§zku. Tato moģnost je 
pouģiteln§ pŚi ot§zk§ch s v²ce moģnostmi, ļ²selnĨch a poŚad² 
odpovŊd². 

 
Vġechny 
odpovŊdi 

Zobraz² vġechny moģnosti a odpovŊdi, kter® byly pŚijaty.  Tato 
moģnost je pouģiteln§ pŚi ot§zk§ch s v²ce moģnostmi, ļ²selnĨch a 
poŚad² odpovŊd². 

 

PrŢŚez daty 
ot§zky 

Uk§ģe prŢŚez touto a dŚ²vŊjġ²mi ot§zkami. 

 

Porovnat 
ot§zky 

Zobraz² vedle sebe moment§ln² ot§zku a dalġ² dle vaġeho 
vĨbŊru. 

 

N§vrat k 
pŢvodn² 
ot§zce 

Pouģijte tento n§stroj pro n§vrat k pŢvodn² ot§zce, pot® co jste 
pouģili srovn§n² nebo prŢŚez.  



___________________________________________ Response tr®ninkovĪ seģit 1. ¼rovnō 
 

  35 

Cviļen² 
VytvoŚte ot§zku s odpovŊŅmi podle pŚedlohy n²ģe. Pot® je pouģijte pro poloģen² 
improvizovanĨch ot§zek. Zde je nŊkolik n§padŢ, podle toho, jakĨ hardware m§te k dispozici: 
 

¶ Pouģijte tren®rskĨ syst®m a stŚ²dejte se v roli Ăuļiteleñ a Ăģ§kañ se vġemi ¼ļastn²ky. 
¶ Pouģijte syst®m, kterĨ jste koupili, rozdŊlte ho po m²stnosti a zkouġejte ve skupink§ch. 

 
 
Ot§zka VM 4: 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 

OdpovŊŅ A:  _______________________________________________________ 

OdpovŊŅ B:  _______________________________________________________ 

OdpovŊŅ C:  _______________________________________________________ 

OdpovŊŅ D:  _______________________________________________________ 

 
 
P/N nebo A/N ot§zky:  
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 

OdpovŊŅ A: PRAVDA nebo ANO 

OdpovŊŅ B: NEPRAVDA nebo NE 

 
 
Ļ²seln§ ot§zka: 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 

Ļ²seln§ odpovŊŅ:  ___________________________________________________  
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Zpr§vy 
 
Pod²vejte se na sekci t®to knihy o zpr§v§ch, tam se dozv²te krok po kroku, jak vytvoŚit, uloģit a 
vytisknout zpr§vu. Pod²vejte se na tento n§vod:  V improvizovan® sekci. 
 
Zpr§va o relaci podle studenta 
¶ Ve zpr§vŊ o relaci podle studenta naleznete typ zpr§vy, n§zev relace, tŚ²du, prŢmŊr tŚ²dy, ID 
ļ²sla klikerŢ, jm®na studentŢ, ID studentŢ, poļet spr§vnĨch ku odpov²danĨm a procentu§ln² 
vyj§dŚen² tohoto pomŊru. 

 

 
 
 
 
Pozn§mky: 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
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Vlastn² tempo: Improvizovan® 
 
Improvizovan® vlastn² tempo mŢģe bĨt pouģito pro podporu vaġich pracovn²ch seġitŢ a dalġ²ch 
vĨukovĨch materi§lŢ, kter® m§te na pap²Śe. MŢģete v Response vytvoŚit odpovŊdn² kl²ļ a rozdat 
studentŢm kopie, podle kterĨch potom odpov²daj² pro rychl® ozn§mkov§n². 
 
Tvorba kl²ļe odpovŊd² 
Kdyģ tvoŚ²te kl²ļ odpovŊd², mŊjte s sebou kopii materi§lu, kterĨ budete zkouġet, nejl®pe s 
vyznaļenĨmi spr§vnĨmi odpovŊŅmi. Tento kl²ļ byste mŊli vytvoŚit pŚedt²m, neģ test rozd§te 
studentŢm. 
 

1. ZaļnŊte t²m, ģe pŚedete do Spr§vy dat. 
 

2. KliknŊte na tlaļ²tko Kl²ļ odpovŊd²  na lev®m panelu. 
 

3. KliknŊte na NovĨ kl²ļ odpovŊd² v nab²dce 
nastaven².  Zobraz² se PrŢvodce novĨm 
kl²ļem odpovŊd². 
 

4. Zadejte Jm®no kl²ļe odpovŊd².  (Pod²vejte se 
na dalġ² str§nku, kde jsou n§mŊty na vzorov® 
ot§zky) 
 

5. ZmŊŔte Poļet testŢ na 2.  Tato funkce v§m 
umoģn² vytvoŚit v²ce verz² kl²ļe. 
 

6. KliknŊte na tlaļ²tko Dalġ².  Zobraz² se okno zad§n² informac² o testu. 
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7.  Zad§n² informac² o testu. 
 
¶ Ļ²slo testu: KaģdĨ Kl²ļ testu je oļ²slov§n nebo Ăop²smenkov§nñ, aby studenti 
mohli zadat, jakou variantu testu p²ġ². 

¶ Typ ot§zky:  Zvolte Typ ot§zky ze seznamu (PoŚad² odpovŊd², V²ce moģnost², 
Ļ²seln§, Kr§tk§ odpovŊŅ, PrŢzkum, Pravda/Nepravda) 

¶ Body:   Ud§v§, kolik bodŢ je za kaģdou ot§zku. 
¶ Druh moģnost²:  Pro v²ce moģnost², poŚad² odpovŊd² a prŢzkum mohou bĨt 
moģnosti zad§ny p²smeny nebo ļ²sly. MŢģete nastavit aģ 5 p²smennĨch moģnost² 
odpovŊdi nebo aģ 10 ļ²slovanĨch moģnost² odpovŊdi.  

¶ Pokusy:  Ud§v§, kolikr§t mohou studenti opravit svoj² odpovŊŅ v pŚidŊlen®m ļase. 
OdpovŊdi poslan® po vyļerp§n² pokusŢ budou ignorov§ny. 

¶ Zadejte Spr§vnou odpovŊŅ.  
 

8. KliknŊte na tlaļ²tko Uloģit. Ot§zka se uloģ² do seznamu pod panelem moģnost² ot§zky. 
Ļ²slo ot§zky ve vlastnostech je automaticky navĨġeno, takģe mŢģete po uloģen² rovnou 
pŚej²t na tvoŚen² dalġ². 

 
9. Kdyģ zad§te vġechny ot§zky, kter® v kl²ļi testu chcete, kliknŊte na tlaļ²tko Dalġ² pro 
tvorbu kl²ļe dalġ²ho testu.  
 

10. Kdyģ dokonļ²te nastavov§n² vġech testŢ, zobraz² se v potvrzovac²m panelu.  KliknŊte na 
tlaļ²tko Dokonļit, kdyģ jste spokojeni.  
 
 

Đprava ot§zky v kl²ļi: 
 

1. Oznaļte kl²ļ  ve spr§vŊ dat.   
 

2. Dvakr§t kliknŊte na ot§zku, kterou chcete upravit. 
Zobraz² se okno Upravit test. 
 

3. Vyberte ļ²slo testu, kterĨ chcete upravit a kliknŊte 
na OK .   
 

4. Vyberte ot§zku, kterou chcete upravit.  Zobraz² se na panelu vlastnost² ot§zky. 
 

5. ZmŊŔte, co potŚebujete a kliknŊte na tlaļ²tko Uloģit pro uloģen² zmŊn. Panel vlastnost² 
ot§zky je st§le v Đpravn®m reģimu.  
 

6. KliknŊte na tlaļ²tko PŚidat pro pŚepnut² z Đpravn®ho reģimu do PŚid§vac²ho reģimu, 
abyste moli do kl²ļe pŚidat dalġ² ot§zky.  
 

7. KliknŊte na Smazat  pro vymaz§n² ot§zky a kliknŊte na OK pro n§vrat do pŚedchoz² 
nab²dky. 
 



___________________________________________ Response tr®ninkovĪ seģit 1. ¼rovnō 
 

  39 

PŚ²kladovĨ obļanskĨ test 
*Spr§vn® odpovŊdi jsou oznaļeny. 
 
TEST VERZE A 
 
1. Kolik pruhŢ je na Americk® vlajce?  

A. 10   
B. 13 *    
C. 50 

 
 
2. Kdo je vrchn² soudce nejvyġġ²ho soudu? 

1. George W. Bush     
2. Alberto Gonzales  
3. Thomas Jefferson     
4. John G. Roberts Jr. * 

 
 
3. Ve kter®m roce byla seps§na Đstava?  

A. 1776      
B. 1787 *  
C. 1876      
D. 1812 

 
 
4. Co z n§sleduj²c²ch je zajiġtŊno prvn²m dodatkem?  

A. Svoboda tisku *   
B. Pr§vo vlastnit zbraŔ  
C. Pr§vo na ġtŊst² 

 
 
5. Kolik je soudcŢ u nejvyġġ²ho soudu? 

Ļ²seln§ odpovŊŅ = 9 *  
 
 
6.  Prvn²ch deset dodatkŢ ¼stavy se nazĨv§ ñPreambuleò. 

Pravda 
Nepravda * 

 
 
7. Kdy byla pŚijata deklarace nez§vislosti?  

A. 4. Ļervenec, 1776 * 
B. 4. Ļervenec, 1787  
C. 4. Ļervenec, 1812  
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TEST VERZE B 
 
 
1.  Kdy byla pŚijata deklarace nez§vislosti?  

A. 4. Ļervenec, 1776 * 
B. 4. Ļervenec, 1787  
C. 4. Ļervenec, 1812  
 

 
2.  Kolik je soudcŢ u nejvyġġ²ho soudu? 

Ļ²seln§ odpovŊŅ = 9  
 
 
3.  Kdo je hlavn² soudce u nejvyġġ²ho soudu? 

1. George W. Bush     
2. Alberto Gonzales  
3. Thomas Jefferson     
4. John G. Roberts Jr. * 

 
 
4.  Ve kter®m roce byla seps§na ¼stava?  

A. 1776      
B. 1787 *  
C. 1876      
D. 1812 

 
 
5.  Kolik je pruhŢ na americk® vlajce?  

A. 10   
B. 13 *   
C. 50 
 

 
6.  Prvn²ch 10 dodatkŢ ¼stavy se nazĨv§ ñpreambuleò. 

Pravda 
Nepravda * 

 
 
7.  Co z n§sleduj²c²ch zajiġŠuje prvn² dodatek?  

A. Svobodu tisku * 
B. Pr§vo vlastnit zbraŔ  
C. Pr§vo na ġtŊst² 
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VytvoŚte relaci vlastn²ho tempa 
 
1. Zvolte Sesb²rat odpovŊdi. 
 
2. Zobraz² se okno Sesb²rat odpovŊdi ï nov§ 

relace.  Zadejte jm®no relace. 
 

3. Vyberte svoji tŚ²du . 
 

4. Vyberte pŚedmŊt/sekci, pokud pouģ²v§te. 
 

5. Zvolte Vlastn² tempo jako typ relace. 
 

6. Zvolte kl²ļ odpovŊd², kterĨ jste vytvoŚili v 
pŚedchoz² sekci. 

 
7. Zvolte improvizovan§ jako Typ lekce .   

 
8. KliknŊte na tlaļ²tko OK pro potvrzen² nastaven². 

 
9. Nyn² se zobraz² okno Nastaven² improvizovan®.  VŊtġinu 
pol²ļek mŢģete pŚi vlastn²m tempu s kl²ļem ignorovat.  Jedin® 
doporuļen® pol²ļko je Ļasovaļ.  Zadejte mnoģstv² ļasu, kter® 
maj² studenti na dokonļen² cel®ho testu. 
 

 
10. Zobraz² se Panel relace,  na kter®m jsou vġechny informace 
nutn® pro pŚihl§ġen² do tŚ²dy se zobraz². 

 
11. Jakmile se na ģlut®m panelu objev² pŚihlaġovac² k·d, studenti 

mohou zapnout klikery  a pŚipojit se do relace. 
 

12. Jakmile se pŚipoj² do relace, moģn§ budou muset zadat ļ²slo testu, pokud testujete v²ce 
najednou. 

 
13. Pouģijte ġipku dolŢ na klikeru k pŚesunu na dalġ² ot§zku a ġipku nahoru k pŚesunu na 
pŚedchoz² ot§zku.  UjistŊte se, ģe jste zm§ļkli Enter na klikeru po zad§n² odpovŊdi, aby se 
tato odeslala. 

 
14. Jakmile vġichni studenti odpovŊdŊli, kliknŊte na tlaļ²tko konec na panelu relace pro 
ukonļen² testov§n². 
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Dom§c² ¼kol: ImprovizovanĪ 
 
Reģim improvizovan®ho dom§c²ho ¼kolu umoģŔuje studentŢm vypracovat dom§c² ¼kol pomoc² 
klikerŢ podle pap²rov®ho zad§n².  Tato moģnost mŢģe bĨt tak® vyuģita pŚi vĨletech pro 
zachycen² odpovŊd² na ¼stn² ot§zky.  Data, kter§ jsou zad§na do vnitŚn² pamŊti PRS RF mohou 
bĨt n§slednŊ vyvol§na.  Tato moģnost funguje pouze s PRS RF. 
 
SplnŊn² zad§n² dom§c²ho ¼kolu 
 

1. ZapnŊte klikery. 
 

2. Jakmile klikery zaļnou hledat tŚ²du, stisknŊte tlaļ²tko hvŊzdiļka, 
uvid²te Hled§n² dokonļeno.  Ģ§dn® tŚ²dy nenalezeny.  

 
3. StisknŊte      dvakr§t, zastavte se aģ uvid²te Nab²dka nastaven², 
Dom§c² ¼kol 1.   
 

4. StisknŊte Enter          . 
 

5. StisknŊte znovu Enter         dokud neuvid²te DĐ:  Zadat ļ²slo testu. 
 

6. Zadejte ļ²slo testu  a stisknŊte Enter . 
 

7. StisknŊte      jednou pro pŚesun na dalġ² ot§zku.  MŊlo by se zobrazit D01 . 
 

8. Zadejte odpovŊŅ a stisknŊte Enter .  Kliker v§m potvrd², ģe odpovŊŅ 
byla uloģena. 
 

9. StisknŊte      jednou pro pŚesun na dalġ² ot§zku, tento postup opakujte, dokud 
nezodpov²te vġechny ot§zky. 
 

10. Jakmile je zad§n² dokonļeno, vypnŊte kliker.  Vġechny odpovŊdi jsou uloģeny v klikeru 
a mohou bĨt staģeny pozdŊji. 
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Scanning found 
Ą ECON 

Setup menu 
Homework 1 A 

Homework  1   A 
Ą Send             

Sesb²r§n² dom§c²ch ¼kolŢ z klikerŢ 
 

1. Zvolte Sesb²rat odpovŊdi. 
 

2. Zobraz² se okno Sesb²rat odpovŊdi ï nov§ 
relace.  Zadejte jm®no relace. 
 

3. Zvolte svoj² tŚ²du. 
 

4. Zvolte pŚedmŊt/sekci, pokud pouģ²v§te. 
 

5. Zvolte Dom§c² ¼kol jako typ relace, 
kterou spouġt²te. 
 

6. Zvolte kl²ļ odpovŊd², kterĨ jste vytvoŚili 
v pŚedchoz² sekci. 
 

7. Zvolte Improvizovan§ jako Typ lekce .   
 

8. KliknŊte na OK pro potvrzen² nastaven². 
 

9. Nyn² se zobraz² Moģnosti improvizovan®. VŊtġinu z moģnost² mŢģete ignorovat, kdyģ 
spouġt²te improvizovanĨ ¼kol.  Jedin§ doporuļen§ moģnost je Ļasovaļ.   
 

10. Zobraz² se Panel relace,  na 
kter®m budou vġechny 
informace potŚebn® pro 
pŚipojen² do tŚ²dy. 
 

11. Jakmile uvid²te pŚipojovac² k·d na ģlut®m panelu, zapnŊte klikery. 
 
 
 
 

 
 

 
12. Jakmile sesb²r§te vġechny odpovŊdi na dom§c² ¼kol, mŢģete ukonļit relaci. 

 

Jakmile uvid²te n§zev svoj² tŚ²dy 
na druh®m Ś§dku, stisknŊte 

. 

StisknŊte  pro 
pokraļov§n². 

StisknŊte  pro odesl§n² 
vġech odpovŊd². 

 



___________________________________________ Response tr®ninkovĪ seģit 1. ¼rovnō 
 

  44 

Zpr§vy  
 
KouknŊte se do sekce o zpr§v§ch v tomto n§vodu pro podrobnĨ popis, jak tvoŚit, tisknout a 
exportovat zpr§vy. 
 
Detaily relace podle studentŢ 
¶ Zpr§va detailŢ relace podle studentŢ obsahuje typ zpr§vy, n§zev relace, tŚ²du, prŢmŊr tŚ²dy, 
ID klikerŢ, jm®na studentŢ, ID studentŢ, pomŊr spr§vnĨch ku zodpovŊzenĨm a procentu§ln² 
vyj§dŚen² tohoto pomŊru pro vġechny studenty ve zpr§vŊ. 
 
Tato zpr§va obsahuje vġechny odpovŊdi jednoho studenta pŚedt²m, neģ se pŚesune na 
dalġ²ho.  Je to skvŊlĨ n§stroj, chcete-li se zamŊŚit na studenty po jednom. 
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Modul 3:  

 Tvorba ob sahu v Response   
 

 
 
 

PŚehled 
 
Tato lekce je vytvoŚena pro zaļ§teļn²ky, kteŚ² se pr§vŊ nauļili pouģ²vat Response a vytvoŚit tŚ²du 
a datab§zi. Đļastn²ci se nauļ² tvoŚit lekce a pouģ²t rychl² editor ot§zek v Response pro tvorbu 
vlastn²ho obsahu a pouģit² tohoto v rŢznĨch reģimech testov§n² 
 
 

C²le 
 
Po dokonļen² tohoto modulu by mŊli bĨt ¼ļastn²ci schopni: 
 
Å  VytvoŚit adres§Śe, podadres§Śe a lekce 
 
¶ Importovat a exportovat lekce  
 
Å  VytvoŚit ot§zky pomoc² editoru ot§zek 
 
Å  Upravovat ot§zky 
 
Å  Kop²rovat ot§zky pro v²cen§sobn® pouģit² 
 
Å  PŚeŚadit ot§zky pro potŚeby jejich lekc² 
 
¶ Spustit relaci v reģimu pŚ²tomnosti 
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Adres§Še a lekce 
 
Lekce jsou organizov§ny ve stromov® struktuŚe, stejnŊ jako adres§Śe v poļ²taļi. Lekce jsou 
kontejnery pro ot§zky, pouģiteln® pro relace. Panel lekce se zobraz², kdyģ kliknete na tlaļ²tko 
Lekce v navigaļn²m prostoru.  
 
Strana lekc² (navigaļn² oblast) d§v§ pŚehled vġech sloģek a lekc² v dan® datab§zi.   
 
Strana ot§zek (datov§ oblast) ukazuje vġechny ot§zky, kter® jsou pŚiŚazeny k oznaļen® lekci.  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Navigation  
Pane Data Pane 
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Tvorba lekc² a adres§ŚŢ 
 

1. Oznaļte Lekce  v Navigaļn² oblasti. 
 

2. KliknŊte na  v Panelu lekc² nebo kliknŊte pravĨm na 
adres§Ś Lekc². 

 
3. Napiġte jm®no, kterĨm chcete nazvat svŢj NovĨ adres§Ś. 
 
4. KliknŊte na OK pro n§vrat do okna Spr§vy dat . 

 
5. Oznaļte lekci , kterou jste pr§vŊ vytvoŚili a zopakujte kroky 2-5, ļ²mģ zmŊn²te svoj² lekci 
na adres§Ś. 

 
Pozn§mka:  Kdyģ pŚid§te lekci do st§vaj²c² lekce, zmŊn² se ta pŢvodn² na adres§Ś. 
 
 

Đprava lekc² 
Jedin®, co mŢģete upravit u lekce je jej² n§zev 
 

1. KliknŊte na Upravit lekci  na Panelu lekce  nebo kliknŊte 
pravĨm pŚ²mo na lekci.  
 

2. Jm®no lekce se zobraz² v textov®m poli pŚejmenov§n². 
ZmŊŔte jm®no lekce, jak potŚebujete.  
 

3. StisknŊte Enter  pro uloģen² upraven®ho jm®na.  
 
 
Maz§n² lekc² 
 

1. KliknŊte na Lekci , kterou chcete smazat.  
 

2. KliknŊte na Smazat lekci  na Panelu lekce  nebo kliknŊte pravĨm tlaļ²tkem na Lekci .  
 

3. Budete poģ§d§ni o potvrzen² smaz§n². Lekce a vġechny ot§zky v n² budou smaz§ny z 
datab§ze. 
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Import lekc² 
 
Lekce mohou bĨt importov§ny z mnoha rŢznĨch zdrojŢ, aŠ uģ z PRS nebo z jin® instalace 
Response; lekce od vydavatelŢ; .dat soubory podle specifikace Blackboard 6; nebo obr§zkov® 
soubory. Kdyģ importujete lekci z nŊjak®ho ze zm²nŊnĨch zdrojŢ, mŢģete je posl®ze upravit v 
Response.  
 

1. Zvolte pozici ve Stromu lekc², kam chcete um²stit importovan® soubory.  
 

2. KliknŊte na Importovat lekci . 
 

3. Vyberte typ lekc², kter® chcete 
importovat..  
 

4. Pod²vejte se, ģe typ lekc², kterĨ jste 
vybrali je zobrazen v poli Vybrat 
soubory. KliknŊte na tlaļ²tko 
Proch§zet a najdŊte lekci, kterou 
chcete importovat.  
 

5. Pokud zvol²te moģnost Datab§ze 
Response, najdŊte datab§zi, kter§ 
obsahuje lekci, kterou chcete 
importovat, otevŚete ji a kliknŊte na tlaļ²tko Dalġ². U vġech ostatn²ch moģnost² kliknŊte 
na tlaļ²tko Importovat  pro import lekc² do stromu v Response.  

 
 
 
Pozn§mky 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
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Export lekc² 
Exportovan§ Response lekce mŢģe bĨt pŚesunuta do jin® instalace Response nebo na jinĨ 
poļ²taļ. Response ukl§d§ exportovan® lekce jako .xml.  
 

1. Vyberte lekci, kterou chcete exportovat.  
 

2.  KliknŊte na Exportovat lekci  
na panelu lekce. Zobraz² se 
PrŢvodce exportem lekce. 
 

3. Jm®no souboru pro vybranĨ 
export  se objev² v poli Jm®no 
souboru . 
 

4. KliknŊte na ġipku dolŢ pro 
zobrazen² standardn²ho Adres§Śe pro export.  Doporuļujeme ukl§dat exporty tam. 
 

5. KliknŊte na tlaļ²tko Exportovat  pro vytvoŚen² exportu lekce. Budete upozornŊni, ģe 
soubor byl uloģen, kam jste chtŊli.  

 
 
Cviļen² 
 

1. VytvoŚte dostatek 
adres§ŚŢ, abyste mohli 
zorganizovat vġechny 
lekce, kter® pouģijete 
pŚi sv® vĨuce. 

 

2. VytvoŚte v tŊchto 
adres§Ś²ch nŊkolik lekc², 
snaģte se tvoŚit takov®, 
kter® i pozdŊji vyuģijete 
pŚi vĨuce. 
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Ot§zky 
 
Jakmile vytvoŚ²te lekci, mŢģete j² naplnit ot§zkami.  MŢģete vytvoŚit ot§zky pomoc² Response 
editoru ot§zek. 
 

1. Vyberte lekci,  ke kter® chcete pŚidat ot§zky. 
 

2. KliknŊte na  Nov§ ot§zka       pod hlaviļkou Ot§zky.   
 

3. Zobraz² se Editor ot§zek.  Tento Editor ot§zek v§m d§v§ vġechny n§stroje potŚebn® 
k upravov§n² a tvorbŊ ot§zek.   

 
 
Editor ot§zek 
 

 
 

 
Editaļn² n§stroje 
Tyto n§stroje jsou seskupeny podle funkce na vrchn²m panelu editoru: 

 

¶ Vyjmout, kop²rovat, vloģit a vloģit obr§zek 
¶ ZpŊt a obnovit 
¶ Kontrola pravopisu  
¶ Vloģit rovnici (pomoc² vestavŊn®ho editoru rovnic) 
¶ Fonty a jejich vlastnosti 
¶ Zarovn§n² 
¶ Odsazen², odr§ģky, seznamy, barva pozad² a zvĨraznen² 

Vlastnosti ot§zky 

Navigaļn² n§stroje 

Sem napiġte moģnosti odpovŊd² 

Sem napiġte ot§zku 

Editaļn² n§stroje 
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Vlastnosti ot§zky 
Editor ot§zek v§m umoģŔuje u kaģd® ot§zky zmŊnit mnoģstv² vlastnost².  Vlastnosti  urļuj², 
jak bude ot§zka bŊhem relace zobrazena. Vlastnosti ot§zky se nach§zej² na lev® stranŊ editoru 
ot§zek. 
 
¶ Jm®no:  Zadejte jm®no ot§zky. Jm®no kter® zde 
zad§te se objev² ve sloupci jm®no v oblasti ot§zek 
v oknŊ Spr§vy dat, takģe by to mŊlo bĨt jm®no, 
podle kter®ho tu ot§zku pozdŊji rozpozn§te, bez 
toho abyste ji museli otev²rat v editoru. 

¶ Typ: Zvolte typ ot§zky z nab²dky. 
o PoŚad² odpovŊd²:  SeŚaŅte odpovŊdi ve 
spr§vn®m poŚad². Ve spr§vn® odpovŊdi jsou 
zahrnuty vġechny moģnosti, spr§vn§ 
odpovŊŅ je ŚetŊzec moģnost², napŚ., DBCA 
nebo 4361725. (PRS RF) 

 

o V²ce moģnost², jedna spr§vn§:  Vyberte 
spr§vnou odpovŊŅ z nab²zenĨch moģnost².  

 

o V²ce moģnost², v²ce spr§vnĨch:  Vyberte 
z nab²dky vġechny spr§vn® odpovŊdi. 
(PRS RF) 

 

o Numerick®:  Zadejte ļ²selnou odpovŊŅ pomoc² ļ²sel na pŚ²stroji. OdpovŊŅ mŢģe 
m²t aģ 11 znakŢ plus desetinn§ ļ§rka nebo znam®nko. (PRS RF) 

 

o Kr§tk§ odpovŊŅ:  Napiġte svoj² odpovŊŅ pomoc² ġipek. OdpovŊŅ mŢģe bĨt 
dlouh§ aģ 11 znakŢ. (PRS RF) 

 

o PrŢzkum:  PrŢzkum je na z²sk§v§n² n§zoru. Nen² zde spr§vn§ odpovŊŅ.  
 

o Ģ§dn§ odpovŊŅ:  D§v§ v§m moģnost tvoŚitpomoc² editoru samotn® ot§zky 
nebo obsah pro prezentace.  

 

o Pravda/nepravda:   Ot§zky pravda/nepravda maj² dvŊ moģnosti odpovŊdi, 
Pravda nebo Nepravda. Cricket a PRS RF maj² tomu odpov²daj²c² tlaļ²tka T a F.  

 

¶ Typ moģnost²:  P²smenn® nebo ļ²slovan® moģnosti mŢģete zobrazit u V²ce moģnost², 
PoŚad² odpovŊd² a PrŢzkumu. 

  

¶ Moģnosti:  Vyberte, kolik moģnost² chcete pro tuto ot§zku nab²dnout. KliknŊte na 
pol²ļko SkrĨt, pokud budou tyto moģnosti zobrazeny jinak neģ pŚes Response.   
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¶ Ļasovaļ:  Zadejte ļasovĨ limit, kterĨ maj² studenti na zodpovŊzen² ot§zky. 
 

¶ Body:   Zadejte, kolik bodŢ dostanou studenti za spr§vnou odpovŊŅ. 
 
¶ Pokusy:   Zadejte, kolikr§t se studenti mohou opravit bŊhem pŚidŊlen®ho ļasu. Vġechny 
odpovŊdi odeslan® po vypotŚebov§n² pokusŢ budou ignorov§ny. 

 

¶ Zn§mka spr§vnŊ:  Toto nastaven² se vztahuje k ot§zk§m v²ce moģnost², kde je v²ce 
spr§vnĨch odpovŊd² (V²ce moģnost², v²ce spr§vnĨch). Pokud student spln² poģadavek, je 
odmŊnŊn plnĨm poļtem bodŢ a ot§zka je oznaļena jako spr§vn§. 

 

¶ OdpovŊŅ:  Pole odpovŊdi se zobraz², pouze kdyģ je zvoleno poŚad² odpovŊd² nebo 
kr§tk§ odpovŊŅ jako typ ot§zky. OdpovŊŅ na poŚad² odpovŊd² by mŊl bĨt ŚetŊzec bez 
mezer, napŚ., DBCA nebo 43621725. OdpovŊŅ na kr§tkou odpovŊŅ mŢģe bĨt aģ 11 
znakŢ. 

 

¶ Jeden/N²zkĨ-VysokĨ:  Tato pole se zobraz² pouze, kdyģ vyberete ļ²selnou ot§zku. 
Pokud m§ ot§zka pouze jedno ļ²slo jako spr§vnou odpovŊŅ, tato odpovŊŅ by mŊla bĨt 
zad§na do pole Jeden/N²zkĨ. Pokud je spr§vn§ odpovŊŅ v nŊjak®m rozmez², n²zkĨ a 
vysokĨ urļuj² rozmez² ve kter®m se nach§z² spr§vn§ odpovŊŅ.  

 
¶ Rozvrģen²:  Zvolte, jak chcete rozvrhnout ot§zku a moģnosti odpovŊd². 
 

¶ Upravit standardy :  Po staģen² vaġich st§tn²ch standardŢ si je mŢģete pŚidat k ot§zce. 
 
Navigaļn² n§stroje 
Navigaļn² n§stroje se nach§zej² v prav®m spodn²m rohu. 
 

 
 

¶ N§povŊda: Dalġ² n§povŊda na str§nce.   
¶ PŚedchoz² a n§sleduj²c²:  PŚesouvejte se dopŚedu a dozadu ot§zkami. 
¶ Tlaļ²tko nov§ ot§zka:  Uloģte ot§zku a pŚesuŔte se na novou ot§zku. 
¶ Tlaļ²tko uloģit: Uloģ² vaġe zmŊny a pŚesune v§s zpŊt do okna spr§vy dat. 
¶ Zruġit: Vypne editor ot§zek a vr§t² v§s do okna spr§vy dat bez uloģen² zmŊn. 
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Tvorba ot§zek a moģnost² odpovŊd² 
 

1.  Zvolte typ ot§zky z vlastnost² ot§zky. 
 

2. Napiġte ot§zku do oblasti ot§zky. 
 

3. Napiġte odpovŊdi do pol²ļek odpovŊd² 
 
4.  Oznaļte spr§vn® odpovŊdi. 

 
5. KliknŊte na        pro uloģen² a pŚesunut² na dalġ² ot§zku. 

 
6. Opakujte kroky 1-5 pro pŚid§n² dalġ²ch ot§zek do lekce. 

 
7.  Kdyģ dokonļ²te pŚid§v§n² ot§zek, kliknŊte na          .  To uloģ² zmŊny a zavŚe editor 
ot§zek. 

 
 
Đprava ot§zek 
 

1. Oznaļte ot§zku, kterou chcete upravit.  
 

2. KliknŊte na .  Zobraz² se editor ot§zek. 
 

3. UdŊlejte zmŊny, kter® chcete a kliknŊte na           pro uloģen² a opuġtŊn² ot§zky. 
 
 
Smaz§n² ot§zky 
 

1. Oznaļte ot§zku, kterou chcete smazat.  
 

2. KliknŊte na . Budete poģ§d§ni o potvrzen² smaz§n². 
 
 
 
Pozn§mky 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
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Kop²rov§n² ot§zek 
Response ulehļuje kop²rov§n² ot§zek z jedn® lekce do jin®. 
 

1. Oznaļte ot§zku, kterou chcete zkop²rovat. 

 

2. KliknŊte na .  
 

3. V oknŊ Kop²rov§n² ot§zky vyberte um²stŊn² a 
kliknŊte na OK. 
 
Pozn§mka:  Kdyģ otevŚete lekci, do kter® jste 
ot§zku zkop²rovali, bude pŚed jej²m n§zvem 
(Kopie). 

 
 
PŚeŚazen² ot§zek 
 

1. Oznaļte ot§zku, kterou chcete pŚeŚadit. 

2. Pouģijte PŚesunout nahorua PŚesunout dolu pro pŚeŚazen² ot§zek, jak 
chcete aby se postupnŊ objevovaly ve vaġ² relaci. Kdyģ oznaļ²te prvn² nebo posledn² 
ot§zku v lekci, mŢģete j² pŚesunout pouze jedn²m smŊrem. Druh® pohybov® tlaļ²tko je 
zaġedl®. 

 
 
 
Pozn§mky 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
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Spuģtōn² relace s Response lekc² 
 

1. KliknŊte na Sesb²rat 
odpovŊdi pro zobrazen² okna 
Sesb²rat odpovŊdi ï nov§ 
relace . 

 
2. Vyberte TŚ²du.   

 
3. Vyberte pŚedmŊt nebo sekci , 
pokud pouģ²v§te. 
 

4. Vyberte Đļast jako Typ  typ 
relace, kterou spouġt²te. 
 

5. Vyberte Lekce Response jako Typ lekce . 
 

6. KliknŊte na tlaļ²tko OK pro potvrzen² nastaven². 
 

7. V oknŊ Vybrat lekci  oznaļte lekci, kterou chcete 
spustit. 
 

8. KliknŊte na OK pro zobrazen² panelŢ relace a 
ot§zky. 
 

9. PŚihlaste se do tŚ²dy standardn²m postupem. 
 

10. SpusŠte ot§zku kliknut²m na . 
 

11. Ukonļete ot§zku kliknut²m na . 
 

12. KliknŊte na  pro pŚesun na dalġ² ot§zku. 
 

13. Jakmile skonļ² lekce, ukonļete relaci. 
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Zpr§vy  
 
Pod²vejte se do sekce o zpr§v§ch, pro dŢkladnĨ popis, jak vytvoŚit, exportovat a vytisknout 
zpr§vu. 
 
Souhrn relace podle ot§zek 
Tato zpr§va obsahuje zkr§cenĨ popis ot§zky, spr§vnou odpovŊŅ a procentu§ln² rozdŊlen² 
odpovŊd² ve tŚ²dŊ. 
 
 

 
 
 
 
UjiġtŊn² o pochopen² 
Popiġte pŚ²pad, kdy by se hodil tento druh zpr§vy. 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
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Modul 4:  

Integrace eInstruction produktŨ 
 

 
 
 

PŚehled 
 
Tato lekce je pro zaļ§teļn²ky, kteŚ² jiģ ovl§daj² z§kladn² pr§ci s Response a um² nastavit datab§zi 
a vytvoŚit tŚ²du. Đļastn²ci se nauļ² tvoŚit testy v Exam View Test Gener§toru pouģit²m obsahu z  
Exam View Learning Series nebo souboru ot§zek ke knize. D§le se nauļ² otevŚ²t tyto testy v 
Response, aby jim na nŊ mohli studenti odpov²dat pomoc² klikerŢ. 
 
V t®to lekci taky pouģijeme Response spolu s Workspace, pouģit²m novĨch nebo existuj²c²ch 
ot§zek a pouģit²m Exam View obsahu. 
 
 

C²le 
 
Po dokonļen² t®to sekce budou ¼ļastn²ci schopni: 

 
Å  Pouģ²t alespoŔ dvŊ ze sedmi metod pro vĨbŊr ot§zek pro tvorbu testŢ 
 
Å  Upravit informace v testovac² sekci 
 
Å  Duplikovat nebo mŊnit dynamick® ot§zky bŊhem tvorby testu 
 
Å  ZmŊnit styl a rozvrģen² testu tak aby odpov²daly zaģitĨm standardŢm 
 
Å  OtevŚ²t a pouģ²t Exam View test v Response 
 
¶  VytvoŚit a pouģ²t Response ot§zku ve Workspace 

 
Å   OtevŚ²t Exam View  test ve Workspace a pouģ²t ho pomoc² response 
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Co jsou to n§stroje ExamView?  
 
N§stroje Exam View jsou rodina softwarovĨch produktŢ pro tvorbu ot§zek pro K-12 tŚ²dy, 
univerzity a firmy.  
 
¶ ExamView N§stroje se skl§daj² z Test Gener§toru, Test Manageru a Test Playeru.  

o Test Gener§tor: Tvorba a spr§va testŢ, kv²zŢ a pracovn²ch listŢ z ot§zkovĨch 
souborŢ.  

o Test Manager : PŚehled zpr§v z testŢ a hodnot²c²ch knih. 
o Test Player : SpusŠte testy nach§zej²c² se na vaġ² m²stn² s²ti (LAN).  

¶ ExamView N§stroje v§m mohou tĨdnŊ uġetŚit mnoho hodin pr§ce a zlepġit vaġ² tvorbu 
testŢ, pracovn²ch listŢ a studijn²ch pŚ²ruļek, coģ m§ za n§sledek lepġ² uļen² studentŢ a 
pŚesnŊjġ² vyhodnocen² jejich pr§ce. 

 
 

Co je ExamView Learning Series?  
 
Exam View Learning Series se skl§d§ z 22 produktŢ, kter® obsahuj² pŚibliģnŊ 9,500 testovĨch 
ot§zek (nebo testovĨch objektŢ).  
 
¶ Kdyģ pŚipoļteme pŚidanou rŢznorodost dynamick®ho obsahu (ot§zky, kter® obsahuj² 
promŊnn®, umoģŔuj²c² vytvoŚit stejnĨ test s rŢznĨmi hodnotami), Exam View Learning 
Series obsahuj² v²ce neģ 350,000 ot§zek v Matematice, PŚ²rodn²ch vŊd§ch, Humanitn²ch 
vŊd§ch a Ļten². 

¶ Vġechny Exam View Learning Series ot§zky jsou vysoko-z§jmov® a vŊkovŊ- a ¼rovŔovŊ-
odpov²daj²c².  

¶ Pouģijte Exam View Learning Series spolu s ExamView Test Gener§torem pro tvorbu 
personalizovanĨch testŢ, kter® mŢģete n§slednŊ pouģ²t pomoc² CPS, Response, na 
pap²Śe, nebo pŚes s²Š LAN.  

¶ Exam View Learning Series ġetŚ² ļas a umoģŔuje zvĨġit vĨkonnost studentŢ.  
 
Radġi neģ tr§vit ļas studov§n²m standardŢ a pŚizpŢsobov§n²m vaġich testŢ, mŢģete pouģ²t 
Exam View Learning Series a soustŚedit se na jednotliv® studenty a tŚ²dn² potŚeby. 
 
*ExamView Learning Series jsou pouze v anglick®m jazyce a pŚizpŢsobeny Americk®mu trhu 
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Moĥnosti vĪbōru ot§zek 
 
RychlĨ prŢvodce testem 
Toto je nejrychlejġ² a nejsnazġ² zpŢsob, jak vytvoŚit test v ExamView Test Gener§toru. Pro 
tvorbu testu, kv²zu nebo pracovn²ho listu, vyberte poļty ot§zek podle typu z vybranĨch souborŢ 
ot§zek, test bude vygenerov§n automaticky. 
 
Vybrat n§hodnŊ 
PodobnŊ jako prŢvodce vybere n§hodnŊ ot§zky ze souborŢ, kter® m§te v poļ²taļi podle toho, 
kolik chcete jednotlivĨch typŢ. 
 
VĨbŊr ze seznamu 
JednoduchĨ zpŢsob, kdyģ pŚesnŊ v²te, kter® ot§zky ze souboru chcete pouģ²t. BuŅ se mus²te v 
souborech velmi dobŚe vyznat, nebo pouģijte funkci setŚ²dŊn² pro lepġ² vyhled§n² ot§zek, kter® 
se v§m pr§vŊ hod². 
 
VĨbŊr pŚi prohl²ģen² 
Nech§ v§s prohl®dnout si ot§zky a vybrat, kter® chcete pŚidat do testu. To m§ za n§sledek, ģe si 
mŢģete ot§zky pŚed pŚid§n²m dobŚe prohl®dnout. 
 
Vybrat podle standardu  
MocnĨ n§stroj, kterĨ v§m umoģn² rychle tvoŚit zkouġkov® testy coģ v§m pomŢģe l®pe zjisti, co 
uģ studenti um² a co se jeġtŊ mus² douļit. PomŢģe v§m vybrat ot§zky podle vĨukovĨch c²lŢ, 
n§rodn²ch standardŢ, st§tn²ch standardŢ, nebo m²stn²ch standardŢ. 
 
Vybrat podle krit®ri² 
Vyberte ot§zky podle dat v jak®koliv z jejich ļ§st². UmoģŔuje v§m to tvoŚit testy velice rychle ï z 
ġirok® oblasti znalost² (pomoc² pole obt²ģnost) pro generov§n² konceptŢ (pomoc² pole t®ma) pro 
vylepġen² specifickĨch vlastnost² (pomoc² pol² standardy a kl²ļov§ slova). 
 
Vybrat vġe 
Vybere vġechny ot§zky ze zvolen®ho souboru. 
 
 
V dalġ² sekci budeme pouģ²vat PrŢvodce, VĨbŊr pŚi prohl²ģen², VĨbŊr podle standardŢ a VĨbŊr 
podle krit®ri². 
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RychlĪ prŨvodce testem 
 
PrŢvodce je nejsnazġ² a nejrychlejġ² zpŢsob, jak tvoŚit testy v ExamView Test Gener§toru. Pro 
vytvoŚen² testu, kv²zu nebo pracovn²ho listu, vyberte poļty ot§zek podle typŢ a test bude 
automaticky n§hodnŊ vytvoŚen. 
 

1. SpusŠte ExamView Test Gener§tor dvojklikem na ikonu na ploġe. 
 

2. Zvolte VytvoŚit novĨ test pomoc² prŢvodce . (Pozn§mka: Pokud 
se jiģ nach§z²te v ExamView Test Gener§toru, zvolte Soubor > QuickTest Wizard .) 

 
3. Zadejte nadpis testu  a kliknŊte Dalġ². 

 
4. Vyberte adres§Ś a soubor ot§zek, ze kter®ho chcete vybrat ot§zky do testu a pak 
kliknŊte na  Vybrat . (Pozn§mka: mŢģete zvolit v²ce souborŢ ot§zek zopakov§n²m tohoto 
kroku.) 

 
5. KliknŊte na Dalġ². 

 
 
 

6. Zadejte poļty ot§zek pro kaģdĨ typ. 
 

 
 

7. KliknŊte na dalġ² pro n§hled vĨsledku. 
 

8. KliknŊte na Dokonļit pro vytvoŚen² testu. 
 

9. JdŊte do Soubor  > Uloģit jako pro uloģen² testu. 
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Vyb²r§n² pŠi prohl²ĥen² 
 
Tato metoda v§m umoģn² prohl®dnout si celou ot§zku a pot® se rozhodnout, jestli j² chcete do 
testu. 
 

1. Start Exam View Test Gener§tor dvojklikem na ikonu na ploġe. 
 

2. Zvolte VytvoŚit novĨ test . (Pozn§mka: Pokud jiģ jste v Exam View 
Test Gener§toru, zvolte Soubor  > New Test .)  

 
3. Zadejte nadpis testu  a kliknŊte na OK. 

 

4. Zvolte Vybrat  > PŚi prohl²ģen² z nab²dky, nebo kliknŊte na ikonu . OtevŚe se 
okno vĨbŊru pŚi prohl²ģen².  

 
5. Vyberte adres§Ś a soubor ot§zek, ze kter®ho chcete vybrat ot§zky do testu a 
kliknŊte na Vybrat . (Pozn§mka: Tento proces mŢģete nŊkolikr§t zopakovat pro pŚid§n² 
v²ce ot§zek do testu, test mŢģe obsahovat maxim§lnŊ 250 ot§zek.) 

 
6. KliknŊte na Dalġ². 

 
7. Vyberte ot§zky, kter® chcete pŚidat do testu 
zaġkrtnut²m pol²ļka u nich. 

a. N§zev souboru: Zaġkrtnut²m tohoto pole 
vyberete vġechny ot§zky v souboru. 

b. Typ ot§zky: Zaġkrtnut²m tohoto pole 
vyberete vġechny ot§zky dan®ho typu. 

c. Ot§zka: Zaġkrtnut²m tohoto pole zvol²te 
danou ot§zku. 

 
8. Pokud jste vybrali v²ce souborŢ ot§zek, pouģijte 
nab²dku dole pro zobrazen² dalġ²ch. 

 
 
 
 
 

 
9. KliknŊte na Dokonļit pro vytvoŚen² testu a jdŊte do Soubor  > Uloģit jako pro uloģen² 

testu. 

 

Okno vĨbŊru pŚi prohl²ģen² 

Nab²dka dalġ²ch souborŢ 
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Vybrat podle standardŨ 
 
MocnĨ n§stroj, kterĨ v§m umoģn² rychle tvoŚit zkouġkov® testy coģ v§m pomŢģe l®pe zjisti, co 
uģ studenti um² a co se jeġtŊ mus² douļit. PomŢģe v§m vybrat ot§zky podle vĨukovĨch c²lŢ, 
n§rodn²ch standardŢ, st§tn²ch standardŢ, nebo m²stn²ch standardŢ. 
 

1. SpusŠte ExamView Test Gener§tor dvojklikem na ikonu na ploġe. 
 

2. Vyberte VytvoŚit novĨ test . (Pozn§mka: Pokud jiģ jste v  
ExamView Test Gener§toru, vyberte Soubor  > New Test .) 

 
3. Zadejte nadpis testu  a kliknŊte na OK. 

 

4. Zvolte Vybrat  > Podle StandardŢ z nab²dky nebo kliknŊte na ikonu . OtevŚe se 
okno vĨbŊru podle standardŢ.  

 
5. Vyberte adres§Ś a ot§zkov® soubory, ze kterĨch chcete vybrat ot§zky tak, ģe je 
oznaļ²te a kliknete na Vybrat . (Pozn§mka: MŢģete pŚidat v²ce ot§zkovĨch souborŢ 
zopakov§n²m tohoto kroku.) 

 
6. KliknŊte na Dalġ². 

 
7. Vyberte poļet ot§zek pro kaģdĨ standard. (Voliteln®: MŢģete z¼ģit vĨbŊr ot§zek 
zvolen²m jejich typu.) 

 

 
 

8. KliknŊte na Vybrat  pro pŚid§n² vybranĨch ot§zek do testu. 
 

9. KliknŊte na ZavŚ²t pro vytvoŚen² testu. 
 

10. JdŊte do Soubor  > Uloģit jako pro uloģen² testu. 
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VĪbōr podle krit®ri² 
 
Vyberte ot§zky podle dat v jak®koliv z jejich ļ§st². UmoģŔuje v§m to tvoŚit testy velice rychle ï z 
ġirok® oblasti znalost² (pomoc² pole obt²ģnost) pro generov§n² konceptŢ (pomoc² pole t®ma) pro 
vylepġen² specifickĨch vlastnost² (pomoc² pol² standardy a kl²ļov§ slova). 
 

1. SpusŠte ExamView Test Gener§tor dvojklikem na ikonu na ploġe. 
 

2. Vyberte VytvoŚit novĨ test . (Pozn§mka: Pokud uģ jste v 
ExamView Test Gener§toru, zvolte Soubor  > New Test .) 

 
3. Zadejte nadpis testu  a kliknŊte na OK. 

 

4. Zvolte Vybrat  > Podle krit®ri² z nab²dky nebo kliknŊte na ikonu . OtevŚe se 
okno vĨbŊru ot§zek podle krit®ria.  

 
5. Vyberte adres§Ś a ot§zkov® soubory, ze kterĨch chcete vybrat ot§zky oznaļen²m a 
kliknut²m na Vybrat . (Pozn§mka: Opakov§n²m tohoto kroku mŢģete pŚidat v²ce 
ot§zkovĨch souborŢ.) 

 
6. KliknŊte na Dalġ². 

 
7. Zvolte poļet ot§zek pro kaģd® krit®rium n§sleduj²c²mi kroky: 

a. KliknŊte na tlaļ²tko Seznam   pro vĨbŊr krit®ria ze seznamu. 
 

b. Vyberte ot§zky buŅ vĨbŊrem pŚi prohl²ģen² nebo n§hodnĨm vĨbŊrem. 
 

c. KliknŊte na OK. 
 

d. Opakujte tyto kroky pro 
kaģd® krit®rium. (Voliteln®: 
Zuģte vĨbŊr ot§zek vybr§n²m 
typu z nab²dky.) 

 
8. KliknŊte na ZavŚ²t pro vytvoŚen² 

testu. 
 

9. JdŊte do Soubor  > Uloģit jako pro 
uloģen² testu. 
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Ēprava sekc² testu 
 
Jakmile jste vytvoŚili test pomoc² nŊkter® ze zm²nŊnĨch metod, mŢģete pouģ²t moģnosti 
Exam View softwaru pro upraven² tohoto testu. 
 
Đprava sekc² testu 
KaģdĨ test, kterĨ vytvoŚ²te obsahuje tyto sekce: Z§hlav², z§pat², n§zev testu, typ a instrukce 
ot§zky, ot§zku, a vĨbŊr odpovŊd². 
 
¶ Z§hlav²: Objev² se na vrġku kaģd®ho testu. Standardn² z§hlav² prvn² str§nky testu 
obsahuje Jm®no, TŚ²du, Datum a verzi testu. 

o Pro zmŊnu jdŊte do Test > Z§hlav² > Prvn² str§nka nebo podstr§nky 
o ProveŅte zmŊny a kliknŊte na Zaznamenat . 

 

 
 

¶ Z§pat²: Zobrazuje se na spodku kaģd® str§nky. Standardn² z§pat² je na vġech str§nk§ch 
a obsahuje ļ²slo str§nky. 

o Pro zmŊnu jdŊte do Test > Z§pat² > Prvn² str§nka nebo podstr§nky 
o ProveŅte zmŊny a kliknŊte na Zaznamenat . 

 
 

Z§pat²  

Z§hlav² 
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¶ N§zev testu se zobrazuje tŊsnŊ pod z§hlav²m. KaģdĨ test mus² m²t n§zev. 
o Pro ¼pravu dvojkliknŊte na n§zev testu. 
o ProveŅte zmŊny v textov®m poli a kliknŊte na OK. 

 

¶ Typ ot§zky a instrukce: Zobrazuj² se pŚed kaģdĨm typem ot§zky. Instrukce jsou 
pŚid§ny pro kaģdĨ typ ot§zky, aģ na srovn§v§n² a ļ²selnou. 

o Pro ¼pravu, dvojkliknŊte na Typ ot§zky a instrukce. 
o ProveŅte zmŊny v textov®m poli a kliknŊte na OK. 

 

¶ Ot§zky: Zobraz² se pod kaģdĨm typem ot§zky a instrukcemi. 
 

 
 
 
 
 
Vyuģit² v praxi 
Popiġte standardn² z§hlav², kter® mus² studenti u vaġich testŢ vyplnit. 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________________________ 
 
 
 
Cviļen² 
ZmŊŔte z§hlav² obou testŢ, kter® jste vytvoŚili, aby odpov²dalo vaġemu z§hlav². 

Ot§zky  

Typ ot§zky a instrukce 

N§zev testu 
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¶ Sekce odpovŊd²: Obsahuje odpovŊdi a dalġ² informace o ot§zce. 
 

 
 

¶ Informace o ot§zce: 
 

ANS: Spr§vn§ odpovŊŅ. 
Koment§Ś: Dodateļn® informace, kter® pom§haj² pochopen² ot§zky a odpovŊd². 
ZpŊtn§ vazba: Pouģ²v§ se pro s²ŠovŊ generovan® testy, aby studenti mŊli okamģitou 
reakci na svoji odpovŊŅ. 
PTS: Pole body ukazuje, kolik bylo za danou sekci testu pŚiŚazeno bodŢ. 
DIF:  Pole obt²ģnost obsahuje ¼roveŔ podle Bloomovi Taxonomie. Toto je Bloomova 
¼roveŔ dan® ļ§sti, ne Bloomova ¼roveŔ standardu, ke kter®mu se ļ§st v§ģe. 
REF: Pole reference obsahuje situaci/sc®n§Ś/kontext ve kter®m je dan§ ļ§st 
prezentov§na. 
OBJ: Pole vĨukovĨ c²l obsahuje text st§tn²ho standardu, ke kter®mu se tato ļ§st testu 
vztahuje. 
STA: Pole St§tn² standard obsahuje ID standardu, ke kter®mu se tato ļ§st vztahuje. 
TOP: Pole t®ma obsahuje kurz ze st§tn²ho standardu, ke kter®mu se tato ļ§st 
vztahuje. 
KEY: Pole kl²ļov§ slova ud§v§, k ļemu se tato ļ§st textu vztahuje. 
ID:  Pole ID ļ²slo obsahuje ļ²slo ļ§sti, pouģiteln® k dohled§n² a updatu t®to ļ§sti. 
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Ēprava ot§zek 
 
Dynamick® ot§zky 
Dynamick® ot§zky obsahuj² algoritmy, kter® vyuģ²vaj² naprogramovan® logiky, pro zmŊnu  
promŊnnĨch v textu ot§zek, odpovŊd², a, v mnoha pŚ²padech, odŢvodnŊn². Ot§zka je 
dynamick§, pokud m§ ikonu  nalevo od ļ²sla. 
 
Kdyģ duplikujete dynamickou ot§zku, automaticky se pŚepoļ²t§, aby se zmŊnily hodnoty. 
Kolikr§t mŢģete duplikovat dynamickou ot§zku pŚi zachov§n² unik§tn²ch hodnot, z§leģ² na 
algoritmu. 
 

1. Pro duplikov§n² ot§zky jdŊte do Ot§zky > Duplikovat . 
2. OkamģitŊ se objev² stejn§ ot§zka s jinĨmi hodnotami pod vybranou. 
3. Pro zmŊnu promŊnnĨch bez tvorby dalġ² ot§zky, oznaļte ot§zku, kterou chcete zmŊnit a 

kliknŊte na tlaļ²tko PŚepoļ²tat hodnoty . 
 

 
Uk§zka ot§zky duplikovan® tŚikr§t 

 
 
Đprava moģnost²/sloupcŢ 
Upravte moģnosti / sloupce pro studenty se speci§ln²mi potŚebami. 
 

1. JdŊte do Ot§zka > Upravit moģnosti/sloupce. 
 

2. Pokud chcete sn²ģit poļet moģnost² odpovŊd², zaġkrtnŊte pol²ļko Redukovat 
moģnostié. Zadejte poļet moģnost², nebo klikejte na ġipky pro vybr§n² poļtu, kterĨ 
chcete. 
 

3. Pokud chcete upravit poļet sloupcŢ u ot§zek s v²ce moģnostmi, kliknŊte na pol²ļko 
Upravit sloupce é. Zadejte poļet sloupcŢ, nebo klikejte na ġipky pro vybr§n² poļtu, 
kterĨ chcete. 
 

4. ZaġkrtnŊte pol²ļko Pouģ²t nejlepġ²é pokud chcete, aby program automaticky nastavil 
poļet sloupcŢ pro ot§zky s dlouhĨmi odpovŊŅmi. 
 

5. KliknŊte na OK. 
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Zam²chat 
Pomoc² funkce Zam²chat, program n§hodnŊ zam²ch§ ot§zky v testu. 

 

1. JdŊte do Ot§zka > Zam²chat. 
 

2. Vyberte jednu nebo v²ce moģnost² zam²ch§n²: 
sekce , ot§zky a moģnosti. 
 

3. PŚi kaģd®m zam²ch§n² testu mŢģete zadat nov® ID 
varianty (A-Z). 
 

4. KliknŊte na OK pro zam²ch§n² aktu§ln²ho testu. 
 
 
 
Galerie stylŢ 
 

1. UjistŊte se, ģe m§te zvolenĨ svŢj st§t ve vġeobecn®m 
nastaven², jdŊte do Upravit  > Nastaven² > Vġeobecn® 
pro kontrolu.  

 
2. KliknŊte na OK pro zavŚen² okna nastaven². 
 
3. Zvolte Test > Galerie  stylŢ z nab²dky. 

 
4. Vyberte form§t ze seznamu stylŢ rozloģen². (Pozn§mka: Seznam stylŢ se mŊn² podle 
toho, jakĨ st§t m§te zadanĨ v nastaven².) 

 
5. KliknŊte na OK. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Okno zam²ch§n² 

Okno nastaven² 

Okno galerie stylŢ 
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Spuģtōn² ExamView relace 
 

1. KliknŊte na tlaļ²tko Sesb²rat 
odpovŊdi pro zobrazen² okna 
Sesb²rat odpovŊdi ï nov§ 
relace . 
 

2. Vyberte TŚ²du.   
 

3. Vyberte PŚedmŊt nebo Sekci , 
pokud je pouģ²v§te. 
 

4. Vyberte ¼ļast jako Typ  relace, 
kterou spouġt²te. 
 

5. Vyberte Exam View jako Typ lekce  pro vĨbŊr testu nebo souboru ot§zek.  Kdyģ se 
objev² okno otevŚ²t Exam View soubor, KliknŊte na adres§Ś souborŢ nebo testŢ a vyberte 
soubor, kterĨ chcete studentŢm zobrazit. 

 
6. KliknŊte na tlaļ²tko otevŚ²t pro zobrazen² vybran®ho Exam View testu nebo ot§zek v 

Response. 
 

7. Po prav® stranŊ vid²te, jak se ot§zky zobrazuj² v 
Response.   
 

Pozn§mka:  VġimnŊte si tlaļ²tka  
u nŊkterĨch ot§zek.  To znamen§, ģe ot§zka je  
Dynamick§. 
 

8. Pro zobrazen² spr§vn® odpovŊdi u ot§zek, 

kliknŊte na tlaļ²tko . 
 

9. Pouģijte standardn² tlaļ²tka Response pro 
spuġtŊn², zastaven² a posunut² ot§zky. 

 
 
 


